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I. AUFSTELLUNG

Bauen Sie das Geridt wie lolgt zusammen:

Eohrauben Sie die Belne an daz Gehiuse an. Befestigen Fic den
Lichtkasten auf dem Cehiuse. Beonutzen Sie hierzu die langen
Sehrauben und die Unterleascheibsen, Fihren Sie die Eabel mit
den Steckverbindern und der Masseleitung durch die Aussparung
in den Lichtkasten ein. Schrauben Sie die Masseleitung des
Lichtkastens mit der aus dem Geh3use zusammen, Stecken Sis Jdie
Stockverbinder auf die Steckerleisten der Module auf. Gehen bie
gicher, daf die Steckverbinder einwandirei auf den Stecker-

leisten aufsitzen uwnd guten Kontakt geben.

Bei jedem Gerat milssen nach jedem Transport verschiedene Punkbe
iberpriift werden. Dicsc Sichtpriifungen verhindern zeitintensive
Reparaturarbeiten, die durch Stéirungen spiter notwendia werden
kiinnten. Kleinere Schiden, die auf unsachgendfe Behandlung
wihrend des Ylransportes zuriickzutilhren sind, lassen sich nichl
verhindern. Steckverbinder kidnnen sich geldist haben und Kontakte
(insbesondere Tiltkontakte) ki#nnen dejustiert sein. Dasz Tilt-
pendel muf immer neu Justicrt werden, nachdem das Cerdt aufge-
stellt und mit den Beinschrauben die ecrforderliche Spielfllachen-

neigung eingestellt ist.

#

sichtprifungen bevor der Net:zstecker in die Steckdose gesteckl @
wird:
. Ypherpriifen Sie die Verdrahtunyg des Transformators auf die

richtige Netzspannung.

2. fiberprisfer Sie am Transformator, ob Fremdkirper Anzapfungen
karzszchlisBen.
3. Hberpriifen Sie, ob die Sicherungen einwand{rei in den Haltern
sitzen und einen guten Kontakt geben,
4. iberpriifen Sic, ob die brahte und bioden an den Spulen ein-
wandlfrei angeldtet sind.
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Falte Litstellen kinnen wihrend der Lndkontrolle im Her-
sbe] lerwerk cinwandfreien Kontakt gegeben haben; durch
Vibrationen widhrend des Transportes kdnnen diese Kontakte

jedoch unterbrochen worden sein.

5. bherprizfen Sie die Kontakte auf schlechte LOtstellen und
gehen Sie sicher, daf sich keinerlel FremdkOrper zwischen
den Kontaktbldttern befinden. dic diesen kuruschliessen.

B achten Sie darauf, daf alle Drihte befestigh =ind.

7. libarprifen Sie, ob alle Steckverbinder auf den Stecker-—

leisten sind und ok dicse einen elnwandfrelen Kontakt geban.,

g, Giellen Sie test, ob die Kabel sich nicht an Teillen schecern,

die sich bewsgen.

Uberpriifen 8ie die finstellung des Tiltpendels an der linken Ge-

Biuseinnenseite.

Wightiger Hinwels:

Um die clektrounischen Bauteile im Lichtkasten vor statischen hut-
ladunygen zu schiitzen, miissen eventuelle statische dufladungen durch
Eerithren wvon geerdeten Teilen des Flippers abgebaut werden. Hierzu
gehifren unler anderem: Die durch das Gerdt gefilhrte Mazzselelibuny und

die seittichen Spiellldchenscheibenhalter.

EYEILLA ELECTANGMIG APPARATE AMEH Hachrl nzsk vorkotan



™

st

11, ROUTINEWARTUNG AM AUYSTELLPLATZ

verschiedene Selbsttest s, die hei der Xonstruktion des Ge-
rites miteingebaut wurden, sind bei der Routlinewartung und

bei der Fehlersuche sehr hilfreich., Das Cer#t ist mit einen
Schutzkontaktstecker ausgeriistet, der in jedem Fall in eine
schutzgeerdete Steckdose gesteckt werden mul. lst die Steck-
dosc nicht einwandfrei geerdet, kann dles »u Hebriebsstidrunygen

Fibhren,

MPII-Modul Einschalttest:

Nach dem Einschalten prift sich das MPU-Modul selbst durch.

Nims wird dorch das Blinken der LED auf dem MPU-Modul und ‘f
durch ‘I'ne angerzeigt, die mit jedem Blinken erzeugt werden.

Ler MPU-Einschalttest beginnt nach dem Einschalten mit einem
Lufblinken der LED; es folgen eine Pause, &in nochmaliges auf-
blinken, eine lingere Pause mit anschlicBendem linfmaligem
Aufhlinkern, Danach glimmt die LD schwach. Jedes Aufblinken

der LED mit dem dazugehdrigen Ton bedeutet, dall ein Tell des

MPU~Einschalitest s erfolgreich abgeschlossen wuarde.

Gordte-Selhbmttest

Daz Betdtigen des Selbsttest-Knoptes an der lonenseite der

- ¢

1. "EINBREENTELST" - Alle Ausginge des MPU-Moduls
YeATing

Kassentlir bringt das Gerdt in das Selbstlestprogramu.

werden angesstsuert.

2. "LAMPENTEST - alle angesteuerten Lampen blin-
ken auf, damit defekte Lampen

sofort erkannt werden kdnnen.

3. "ANALTGENTEST" - Jade Stelle jeder Anzeiyge =zdhlt
von O = 9, Lanach wird e¢ine §
von links auf jeder Anszeigensin-
heit Schritt Fir Schritt ﬂach
rechts durchgeschaltet und der
Ablauf heginnt von vorn.
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4. "SPULENTEST"

5. "KORTAKTTEET"

-

b

Jede Spule des Flippers wird nach-
einander in ciner sich wiederholen«
den I'olge angesteuert. {(Werden
wihrend dicses Test s dis Flipper-
kndpfe betidtigt, ziehen Jdie Flipper-
spulen bei dem entsprechenden Test-
gehritit mit an). Die Zahl, die
wihrend dieses Test's aul den Punkt-
anzeigen erscheint, ist dieselbe
Nummer , mit der die Spule im Gerdt
und der Transistor auf dem Sclenpoid
Driver Modul gekennzeichrnet ist,

Das Geriusch einer anziehenden Spule
in Werbindung mit einer aufleuchtenden
sahl, weigl die einwandfrecie Funktion
der getesteten Spule an, Das Fehlén
des Gerdusches zeligt einen Defekt an.
50llte cin Defekt vorliegen, schlagen
ie hitte in der Spulenidentifi-
zicrungstabelle nach. Hachdem die
Spulen getestet sind, werden die

pinzelnen THne des Gerdtes angestouert.

Dax MPU-Modul Gberpriift beil diesem

Test jeden elinzelnen Kontakt, mit Aus-
nahme der Flipperknipfe und Endan-
schlagskontakte an der Flippereinheif.
Sollte einer der Kontakte geschlossen
sein, wird dies hlinkend auf den Punkt-
anzeligen der Epieler angezeigt.,

Die fdentifizierungsnummer des Kontaktes
erscheint, bis der Fehler beseitigt ist.
Aus der kontaktidentifizicrungstabelle
kann die PFunktion des geschlossenen
Kontaktbes entnommen werden.

S8ind weitere Rontakte gaeschlossen,
erscheint die nichste Nummer auf den
Punktanzeligen der Spieler.

5ind alle Kontakte offen, blinkt auf

der EBndzahl-Anzelge eine "O%.
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DIE VERCOLDETEN KONTAETE DURFEN WEDLER
GESCHLIFPEN NOCI BEFEILT WERDEN.

G. "PREISPIELEIN- Dureh das 18-fache Betitigen des
STELLIONGEN UND Eelbsttestknopfes, durchlioeft das
BUCHFUHRUNGS ~ Cerit die aeinzelnen Freisplelein-
FUNETIONER" - stellungen und die Buchfiihrungsfunk-

tionen und fithrt den MPH-1#inschalt—

test durch., Das Gerdt lst nun spiel-
bereit. Das Gerdat kann dureh Aug- _
und Linschalten wihrend Jjedes be- #
lickiden EZelbsttest- oder Buchfihrungs-
sohrittes solfort wieder eplelbereit
gemacht werden.

KORTARETIUSTIERUNG

Die Kuntakte milscen auf einem Kontaktabstand in gedffneoetem Zu-
stand von ga. 1,7 mn justiert sein mil edinen Uberhol in ge-
schlossenem Zustand von ca. cinem viertel Millimeter. Rile
Kontakte [(mit Ausnahme der Flipperkontakie und der Bndanschlags—
kontakte an den Mlippereinheiten) cind vergoldet und diicfen dos-
hally HICHT BEFEILT ODER GESCHLIFFEN WERDEN, Sind die Kontakle ver-—
schmutzt oder wverdreckt, missen diese mit cincm Stick Papler go-
reinigt werden, welches zwischen den geschlossenen Waontakben wvor-

sichtig hin- unpd herbewegt wird.

KONPARLE AN IFLIPPERENOPIEN UND IFL1IPPERSPULLEN

VYerbrannte und/oder verdreckits FKontakte kinnen mit eliner Rontakt- ig
feile gesiubert werden, kach dem Befeilen der Kontakte mibzsern

Aiese mit einer Polierteils nachbehandelt woarden, om dic Leboens-—

daver zu erhihen, Stark verbrannte Kanbtakbe milssen avsgelauscht

welrcden.

SPIELFLACHE

STERN-Spielfliachen sind mit einer Spezialoberflichenbehandlung
verschen, die eine lange Lebensdauer in Aussicht stelll. Lie
Lebensdauer der Spielfliche kann dorch Reinigen in karzen Ab-
stinden erheblich verlingert werden., Uberpriifen Sie beil jeder
Beiniguny auch die Kugel und reinigen Sic diese mit cinem Folier-

tuch., Eine Kugel mit einer aufgerauhten Ober{liche muel gaegen

STELLA ELECFALLMIL APPAMALL (B Haithrlnizk warkiatan




oine noue ausogetanseht werden, da diece e Opiel{lHche wwer-

wlOTen wiirde,

Verwenden Sie nic Wasscr in grofen Meongen, dtzendo Roiniqagungs-

mittel oder Beindgurosnitbel mit abschled Menden Bigernschal Len,

Folagends Mittel werden Filr dle Beinilgung der Splel Dldebee oge

frab ez

wicn s Spislfeldreinigungs- und Policrmittol

Gimses Mittel boesoltict scolbot hartndcligsten Schooatse!

Das darin onlballans "Hartwachs" ergibt cincen Langanhaltendon
Spiclicldglanz!

Mo, 27— 4350

Wico s Guuooiteinivungs- und Pilegemittol

Tmdotbss Relnigon wvon Gummic ingoen!
Vs lote el das VersprSden won Gnmmitedllen!

fegelonddie angowandt, gehdren dumuiringrizse an Plipper der
Vergangenhe DLoan.,

Hoo Y - 4350

Dicse wvoragenannbton Mittel Zdnnen Sie dber Jdas Traalzteillager

dear Pirme Slellea Rlecirvonto oder Gher Thren Crofhindler e lelien,
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ARFGEMEINE FUNKTIONSBESCHRE TRUNG

Legen Sie die 3 Spielkugeln in das Startloch.Stecken Sie den
Netzstocker des Geordtes in die Steckdose, leachten Sie, dand
die flr das Gerdl banutzte Steckdose einen Erdanschlull haben
mult. Schalten Sic dag Gerdt mit dem Hauptschalter ein,

ieser Isbt an der vorderen rechten Ecke des Gehiuses ange—
brach%. Sichen einzelne Tire zeigen nach dem Linschalten die
einwandfreie Funktion Jdes Cerdtes und die Spiclbercitochaft an.
LCic geschalteton Lampen leuchten in einer proygrammierten fei-
henToelge aut, Leuchtet High Score auwf, erscheint auf den Punkt-
anzeigen dor Spieler nun das "Hichstergehnls" abwechselrd ofl
dem suletset erzielten Ergelbnis. Werfen Zie einc Minze oin.

Dags Goridt zihlt die aneahl der eingestellten Kredite aul,

Durch das Betdtigen des Kreditknoptes an der Kassentir werden
dic Fallziele der rallzieleinheiten aulgerichtet und dis Kugel
in dis KugelabschuBbahn gekickt. Auf der Punktanzceige des 1.
Spielers blinkt ouwn "Q0" aul,

Jedes weltere Betidblgen des XKreditknopfes schaltet jeweils

ginen Spisler - bis maximat 4 - zu. Durch jedes Betdtigen des
Ercditknopfes wird auf der Wreditanzeige der angezeigte EKredit
um jeweils minen vervingert, bis kein Kredit mehr vorhanden ist,
LDer Kredilknopf ist audier Funktion, wenn 4 Spicler hercits am
Spiel boteiligt sind. Purch Abschielen der Hugel beginnt das
Spiel. Rollt die Kugel in das Startloch, wird der wihrend des
Eugellaufes aufgebaute Bonuswerl zum Ergebnis des Spilelers
addiert, Danach wird auf den nichsten Spieler weliteryeschaltet
4nd / oder die Kugel im Spielanzeiger auf der Lichtkasten-

scheibe um jeweils cine Position weitergeschaltetb.,

Die Startlochspule zicht an und die Kugel wird wieder in die
KugelabschuBbahn befdrdert,um das Spicl fortzusetzen, Dieser
vorgang wird wicderholt, bis jeder Spieler die eingestellte
anzahl von Kugeln gespielt hat. Danach leuchtet "Game Over™

aut und das Spiel ict beendet, Eine zweistellige Endzahl er-

SIELLA ELECTHMIL APPARSTE MBH Hachdmck crerhnten
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scheint und die "Match"-Lampe leuchtet auf. Stimmt dic auf-
leuchtende Endzahl mit den letzten heiden Ziffern des BErgehe
nisses eines oder mehrerer Spicler lbercin, wird Jeweils oin
Freizpiel gegeben,

rreikugeln, die wihrend des Spilelarlaufes erzielt werden,
werden direkt im anschlul an die reguldre Spielkugel des
Spielers gespilelt. In diesem Fall wird weder auf den folgoen-
den Spieler weitergeschaltel, noch die Bugel o Spielancelger

erhiiht.

L Ende des Spilcles leuchtet das "Hichstergebnizs® abwechsoind
mil dem Frgebnis aol, welches die Spieler erzield haben.,
Wurde das HOchstergebnis von ocinem Spicler dbertroffen, or-

hall der Spieler die eingestellbte Anzahl wvon Fredaupielen.

Durch das Kippen des Gerdbes wihrend des Spieles leuchlel

Tilt auf und alle Spulen auf der Spiclfliche - cinschlicBiich
der Flipperspolen = werden nichb mehr angasisuerih, bis die

Kugcl im Startioch jist. Wihroend des Spicles erziclic Bonuspankico
werden nicht mum Frgehnis des Spielers ahdiert, Der Sinn der
Yilteinrichtung ict es, den Spicler am Schittoln und Kippeon

des Gerdtes zu hindern, Die Funktion des Gerdtes izt wieder
normal, nachdem die Kugel aus dem Startloch wieder ausgoworfen

Wurde.

Durch =starkes schlagen und ztafen des Geridtes wird einer fder
"glam"~¥Kontakte geschlozzen, die eingebaut zind und das Spiel
wird beendet. Durch esine eingebaute Verzigerung gehen alle
Lampen aus und das Gerdt ist "lot", Der Sinng dieser Binrichtundg
isl es, Beschiddigqungen zu vermeiden. Nach siner Zeitverzigerung

leuchtet "Game Owver® auf und das Gerdt ict wicder spielbercif.

Es ist jeweils ein "Slam"-Kontakt an der Kassentir und an der
Tilteinrichtung angebracht. Ts kann jode beliebige Anzahl won
Slamkcontakten angebracht werden, um den Bediirfnissen des je-
waeiligen Aufstellplatzes gerecht zu werden. Die "Slam"-Xontakte
milssen auf einen Kontzkt-Abstand von ca, 1,5 mm eingestellt

werden.

LTEL| A FIFCTAMDMIG APPARATE GMEH Hachdiuos vereolan



Das Kontakthlatt mit dem angenieteten Gewicht mud auf die
erfiorderliche Fampfindlichkeit eingestellt werden.
Durch Verringerung des Kontaktabstandes wird der Kontakt

empl indlicher, durch Vergréferung uncmplfindlicher,
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IV.SELRSTTEST UND BUCHERUHRUNGSFUNKTIONEN

Das Gerdt ist mit verschiedenen Selbsttestabliulfen und Buch-
fihrungsfunktionen ausgeriistet, um dem Aufsteller die Arbeit

zu erlecichtern.

A. SELESTTESTABLAUFE

Testknopt hetdtigen Anzelge Beschrellbung

13 keine "Finbrenntest"- Alle
Ausgange des MPU-Moduls

warden angesteusrt

2x ke e Lampentest - Allc angoe- W
steverten Lampen Ieuchtben
auf

Ix keine Anzeigentest - Jode Stellws

der Anzeigen zihlt won O-5%,
Danach wird eine £ won links

nach rechts durchgeschaltet.

43 keine Spulentest = Jeds Spule des
Flippers wird nachoinander
angesteuart; Jdis Nomuer des
Transistors crscheint gleich-

zeitig aufl den Anzeigen,

S "O" blinkt Fontakttest - Die Identi- “
aul , wenn Fizieranusnumner eines ge—
alle Eon- schlossencn RKontaktes or-—
takte ge- goheint auf den Anzeligen,

dffnet sind.

KTELLA £ ECTHOMIG BFPFARRTE GMEH reachdraCk werbieten
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B, BUCHFUHRUNCEFURKTIONEN

Tewthnopt
betdtigen

[l 503

HoOoM M oM oMW

1%
14 X
13 =

w

14 =

15 w

16 =

17 X

18 =

20 x

21 x

22 x

Anzelge auf
Kugelanzelige

01
2
T3
24
o5
(1)
o7
08
oy

140

12

13

14

15

16

17

Beochreibung

1. Frelizspiel
2. Freispiel
3. Freisplel

Hilghstergebnis

Gespelcherte Kredite

Gezantspiels

GCesamt-Freilspiels

Anzahl, wise ottt

das Hichsteryebnis
iberschritten wurde

Lingewor fans
S,== DM J Minzen

¥ingewar fene
2,~= bBM / Milnzen

Eingeworicneo

1,=~~ LM / Minzen

Anzahl der ge-
spielten Kugeln

hnzahl der
Fretkugeln

Arrwahl der er-—
ziclten lrei-
splele auf der
SGpislfliche

Arnzahl, wie oft
das 1. Freoispiel
ereielt wurde

Mizahl, wie oft
das 2. Freispicl
ersielt werde

anzahl, wic oft
das 3, Freispiclt
erzielt wurds

Anzalge auf
Spieleranzeligen

00 - 9%

00D =~ 259999
00 —= 555958
00 - BO9909
o0 = 5835484
OO0 - 99499499
0D - 959999

DO - 359955

0 o~ 999995

Do — 3994599

00 - 999550

OO - 999999

O - F8E55Y
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i, EIMSTELLUNGEN AN DER EASSENTUR

Freicpieleinstellungean:

Nas Geridt izt so konstradlert, daf es Jde nach Einstellung oine
Freikugel ader ein Freispiel gibt, wenn eine der dreib elnges

stellten Punktzahlen dbervschritten wird. Dice flir dieses Geridt
emplohlecsn Freispisleinstellungen sind aul der nachsten Sel-

te dicses Handbuches aulgefithet,

Jede Punktzahl swischen 10,000 und 2.9%0,000 kans eingesiallt

werden, Bs ist mdglich, eine oder mehvere Freispiclpusnktzahlen

= 7 nach Bedar{ — abruschalten.
1. Rotitigen Sie den Selbstteostschalter an der Hassentily 1n L3

Selkundenabstinden sechs (6) mal, bis die Nummers 071 aof der

Fugel im Spisel-anzelges crsohelnt.

2. Dic zahl, die auf den Spiclerpunklanzeigen erscheint, lat
die 1. Punktzahl. LDie Punkizahl kann durch Betdligung des
Ereditknoples erhdht werden, U «ie Tunkbtzahl zu verringern,
slellen Sie dicse durch Hetitigung deos "Resel"-Knopfes ab
dor innenseite der Kasoentir oder won 533 ant dom MPU-Moxiud
ant "O0" zardck und halien Sic danach den Kreditknopt go-
dAriickt., bis die gewlnschte Punkizahl crrcicht ist. Heachten
Sie, dab die kPunklzabl nur in 10,000-ev Schritten voeratelll
weriden kann. Erscheint "00" auf den linken Stellen der Epio_ﬁh
leranzeigen, wird kein Freispicl bel dieser MBglichkelit ge-

cqeaben .,

1, Wiederholenr S5ic die Sohritts 1 und 2, um s 2. undg J. frel-
spich einvuslellen.
Die summern "02" und "03* erscheinen entsprechend iy das

2. bew. 4. Freispiel aunf der wugelanzolge.

RETFILA UFETHORIOG AFFAYHATT dGMHH Sashinlaia wrnlisten



Hochs leryselbniseinstellung:

Das Gerdt gibt je nach FEinstellung bis zu 3 Freispiele aul das

Uherschreiten des ldchstergebnisses.

Die empfohlene Hichstergebniseinstel)lung ist auf der letzten Umschlag-
selte des Handbuches autfgefihrt.

Es ist sinnwvell, das sich widhrend des normalen Spielbetriebes auf-
havende Hichstergebnis oon Zeit su Zeit anf die empfohlens Punkt-
zahl zurickzustellen, damit der Spielanreiz dieser Besomderhelt ge-
wahrt bleithit., Lie Hinstellung der HE8chstergebnispunktzahl ist mit
der Einstellung der Frelspielpunktzahl identisch. Einzige Ausnahme
igt, dal auf der Kugelanwzelyge "0O4" erscheinen muB. Jede heliebige
Funktzahl zwischen 00 ung 9,390,000 kKann in 10.000-er Schritten esin-
gestellt werden, wie im Punkt - ¥Frelsplieleinstellunyen — beschrieber

l=t.

Lz muf darauf hingewiesen werden, daf das Zurlcksetzen des HOSchst-
ergebnisses auf "00" nicht diese Besonderheil abschaltet. Nur durch
dig entsprechende Einstellung der Schalter auf dem MPU-Modul wird

das Erzielen von Freispielen durch das Hichstergebnis abgeschaltet.

Fuwpfohlens Binstellungen:

1. I'reispiel B0, D00

2, Freispiel 1.080.000
Udchstergebnis 1.500.,000

ATELLA ELETTROMIS APEARATE GMEM Sarttulaark worlinlea



V1o KEEDIT- AL SPTELETNGTRELLUNGEN

o Binstellung der Pfosten auvf der Spielfliche
Dic Ffosten an der linken und rechten Kugelauslaofbahn
Ednnen verdndert waerden, um den Spalt zu den Kogelaus-

laufpahnen zu vergrifern oder zu verkleineon. 3

Wird der Spalt an den Kugelauslaulbahnen vergridfert,
vaerringert sich die durchschnittliche Spiclzeit und
dic durchschnittliche Punktwahbl.
Wird der Spalt an den Kugelouslaufbahnen verringert,
vergqriddert sich die durchschnitiliche Spielzeit urnd
die durchsehnittliche Punktzahl.

B. instellungen lwm Lichtkaston

Jedes Geridt hat 32 Schalter, die aut dem MPU-Modul
angebracht sind und mit denen das Gerat den Ertorder-
nissen des teweiligen Aufstellplatzes angepalf werden
kann, Anzahl der Eredite pro Minze, Anzahl der Maximal-
Kredite, 3 oder 5 Kugeln pro Spicl, Endzahlfrelispiel,
Hichstergebnisfreispiel, Specialfreispisl, Maximal-
freisplel und Soundeinstellungen sind durch Verandsrung
der Schalter cinzustellen, :
Die Schalter sind in 4 Schalterpaketen untergebracht,
die mit 81—, 5Y-16, 517-24 und 525-32 bezcichnet =iod,
Die EiN-Position ist auf den Schalterpakelen mit “"Ok"
gekennzelchnet.

SCHALTEN S1FE DAS GERAT AB, BEVOR S1LE VERANDERUNGEN AN
3EN SCHALTERN VORNEUMEN. SCHALTEN SIE DAS GERAL WILDLR
TIN, NACHDEM SIE DIE VERANDERDNGERN VORGERNOMMEN HABEDN .

STCLLA ELLCTRDNGT AMFAfn ATE CHMAH Rachetinn:k e lnhas
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EREDITEINSTELLIING GETR MITMALTNWITR®

D Anwvahl der Rredite pro Minzeinworf kann durch die Schalter auf
dom MPU=Modul beeinflull werden, 16 verschicdene Rinstellungen sind
mitgylich, Lie einzelnen Einstellungsmiglichkeiten und dic dazugehdri-

qoen Kredite sind s der Folaoenden Taboelle aufgefiihrt,

REED L TR INSTELLUNCER

MRDG=MODDT, - S0 AL EER

M, M-MUNYELNHURE 8 28 s 27 S 2@ 5o7s

- DM N EE INWURE 5 4 o3 2 2 2 01

2 T— MU MR T WL R L S 5 011 5 i 2 1 KEEDITFE MUNTEN
AUS ETIG LG AR 1
LG ALlS ATIS EIN 2
ALIS AUIS Eiy IS 3
AUS A0S BT I LH 4 rite 1
ELIS BT S5 ALIS 5
LYHE I Enf AUS TN £
AR EIN BIN G 7
ADE BTN LTH ELlN 1o
TR PN ALS AUS 14

kurpnlte «iinzZEy REIHENFOLGE
DETR KEREDTTLE
1F Ml

EFNWIRE
12 3 4
RN ATIS nLUg EIx 1 2 R
T Als Rim A 3 2 1702
mIN Al IO S FLN & 2 o g
T L3 LN MG AUS 7 2 a7
o BRIy ALS RIN 3 4 o 1T w2
Bl EFN WTi Al R 4 1 1 1 2
EIN [T M ELM LIN ¥ i 1T 2 1 3

Wenn zwael oder drel Minzeinwirfe auf die gleiche #Minze und dic glei-
che Kroediteinstel lung eingestellt, wird der Bonus fiiy aehrlache:n
Minze inwurf nur dann gegeben, wenn die Minzen in den gleichen Miinz-
cinwurt eingeworlen werden., Der Bonus f£ir mehrTachen Miéuze inwurl

ver Tdlle, wenn 1. dor Kreditknopf betdtigt wird oder

2, eine Punktwertung erzielt wird.

ETCLLA ELECTROMI APFAHR b GGMEH MAChl 2k Ve aten
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Allgemeine Schalterfunktionen

KUGELN PRO SPILL SCHALTER &7
3 BLIE
B EIH
KREDITANZEIGE SCHALIER 520 '=
Eredit wird angezoigt FIN
Fredit wird picht angeueigt ALS

STERN wversucht stindig, den Winschen der Spieler nachasukomown
und die Spieler verlangen mehr Spielanreiz, Um mehy Spilclan- i

reiz zu schaffen, werden mehy Spielbesonderheiten benétigt,

Um mehyr Splelbesconderheiten zu ermidglichen, hakben wir auf dern
Spielfliche eine Spule hinzugefligt und die "Minzsperrspule”
bersoitigt. Diesoer STERN-Flipper hat gegeniiber den bisherigen

STERN-Flippern eine volikommen nede Miinsannahoe s

Jade Miinze, die eingeworfen wird, wird registriert und die snt-
sprechenden Kredite werden aufgezdhlit,

Bei diesem und jedem welteren STERN-Flipper ist &5 milglich,

durch Minseinwurl bLis @u 292 Kredile su speichers. MiL o den MPU-
Schaltcern £18 und 51% kKann eingestellt werden, b boi t0, 15,

25 pder 40 Krediten kein Frelspiel mehr gegeben wirnd, b
Sollten die RKredite, dic im FPenster der Lichtkastenscheibe zu

sehen sind, die ewingeslellle Anzahl von Maximallredilen Gber-
sehreliten, wird somit kein crzicltes Frelspiel mehr addiert,

jedoch fiir jeds singeworfens Minze die entsprechends Anzahl der

Eredite addicrt.

STCilA CLECTRON|L SARFARATE GMBH HachofCk Yarknten
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FREISPIELETHNSTELLUNG

Der [lipper kann

Freikugel oder ein Freispicl geben. Mit

cingestollt werdern,

WRERTUNG

frejispiel

Breikugol

HIHTERGRUEDGEREUECME

For Jede dery

STELLA

SCHALTER £18

SCHATLTER 5149

AllS
ELM
ATS
BiM

eingastellian

Sieha

SCH

Las Uinlergrundgerdusch wihrond des Spieles

heainftiulle worden:

BINTERGRUNDGERIVLLN

ALTS
EIN

Hﬁlivl]hCTENISLINSTVLLUNG

nIE
RETE
EELN
EIN

FPunktzahlen eine

lierT 856 kann dies
ALTER 8¢

in T

Allis

jtann wie Folgt

SUMALALE 58

AUE
LTw

Dieser Flipper ist so eingerichtet, dad es bis zu 3 Freispielen

g Ehai.,

Jodes mal, wenn das

Ergebnis zun neuen Hichztergebnis.

werrin Gas BOchatergehnis

Hochstergehbnis

dbherschrittcen

dbherschritten wird,

Das Héchstergebnis

wird.
wird dicscs

wird mn Fhde

dos Spicls mit den anderen erreichlen Frgebnissen abwechsclnd an-

yewe lgl,

AnAAHL DRER HﬁCHSTER@EBEISFREISPIELE

Fein Freisplel
in  Freispield
iwel Freispiele

LDrel Frelispiele

SCUALTER 515 S18
LGS AUS
LT RUS
BUS LEN
EIR EIN

HIFL LA pLETHUMILG APFAHATL {:Ml\]ll
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ENDAAHLLE TS TIELLING

Wenn das Cerdt mit der Endzahleinstellung betrichen wird, or-
seheind auf der Endzahl/Kugel im Spiel-Anzeige eine Zahl und

das Wort “"Match" wird belcuchtot. Wenn dicse Zahl mit der End-
wahl] eines dey Splelergebnisse lbereinstimul, gibt das Gervat
chtosprechend viele Frelspicle. Diesce Endzahleinrichtung soll den

Spielanreis erhdhen.

Frdzahl Schalter 521
EAN 1N
ALIS AITS

-~

SPECIANEINSTELLONG

Mit den Schattern 5371 und 532 kann eingestellt werden, ob fiir
gin Speclal keine Wertung, [reikugel, 100,000 pfunkite oder edin

Freispiel gegeben wird.

SEECTIALWERTHNT Sohalter 531 534

Keline wWertuny AL Al

Freoikugel AUS EIN

100, 000 Punkte AN Al

Freispicl #IN BTN
ADD=A=-BALL (Menoty) %ﬂ

Mit den Schaltern 522 und 523 kann die Anzahl der im Memory ge-=

speicherten ADD-A-DALL's elngestellt werden,

Bungahl der Bugeln Srhalter #4232 G623
Kein hdd=-A-Ball AUS AIE
3 FA R LN
5 EIN ETu

FREIMKUGELMOGL ICHER LY

Mit Bchalter 524 kann ecingestellt werden, ob eine Freikugel erzielt

ETELLA CLCCTRONH: ARFATATC GO Machidiuck vz Lulon




werden kann,

Frgikugel Schalter 524
izt miglich EIN
iat unmdglich ARG

SPLCTALANZANL

Mit GSehal ter S30 kann cingestellt werden, ob cln Special pro

Kugel oder pro Spiel erzielt werden kann.

Specialanzahl Schalter S30
™ 1 Speacial pro Spicl Eil
1 Special pra Kugel aUs

BORUIEALLL

Mit Schalter 814 kamn eingestellt werden, ob die maximale Bonus-

zinil. 30 ader 30 Sckunden betragl.

dpnuszelt Schalter 514
Maximal 30 Sekunden EIN
Maximal 20 Sekunden A

BONGSMULTIPLIKATORMEMORY

Mil Schalter $e8 kann einugeslellt werden, ob der Honusmnltipli-
kator im Memory fir die folgenden Kugeldurchlidufe gespeichert

Yleibt,

Fonusmultiplikatormenory Schalter 428
Bonusmul biplikatormenory eingeschaltel BELIN
i Bonusmultipl ikatorwenory ausgeschaltet AT

SIELLA FLESCIADNIC APPATATF RMRH Mizdiush werboten



STELEA
SPIELABLAUF UND ERGEBNISZAHLUNG

L. Bonusweyr tung

line onuswertuny cwischen O und 100,000 Punkten ist mglich.
Die Bonuswoertundg wWwird um deweils 1,000 Punkte erhdht, wenn

#lines der Falluiele der 5-lallzieleinheiten getroffen wird.

E. Fonusmnllipl ikator

Hin Barnusmiltiplikator bis maximal 3-Tach ist ndglich.
ey Bonusmwoltipllkator wird um dewells cinen Schritt erhéht,
wenll alle Fallziete der S-Tallzieleinbeit vetroffen wirden,

art denen das "R" aufllewchtet,

C. Bonuamulitiplikabarmanory

Mit Schalter 529 kann cingestellt werden, ob der Bonusmulti-

plikator fiv die Talgenden Kugeldurchginge gespeichert bledibt,

Boausmnut Liplikabtormewory Sphalter 520

Blpgooschaltot Iy
AlSgeschal bet A5G
o, Spinnerwertung

Der spinner wertet f{r jeds Umndrehung 100 Punkte zusziiglich
100 Ponkie fir Jedes aulleuchtende Licht der IRON-MALDEN-
fanzelige. Leuchtet der griine Pieil ow Spinner auf, werilei Jjede &b

Spinneramdrehong die dreifache Punkteahl,

E. Fallzieleinheitwertung der unteren und oberen S-Fallzieleinheit

Werden alle % Pallziele der oberen und unterern Fallzieleiohsdil
in aulsleigender oder abstelygender Reihenfolge getroffen, leu-
chtet hei aufsteigonder Beihenfolge: " Specialmiiglichleit ™ und

bei absteigender Reihenfolye Fraikugeladgl lehke it aul .

E. Fallzieleinheitwertung der 3-Fallrisleinheit:

LDas Treffen des crasten Pallzieles der 3=-Fallzieleinhedlt startedl

einen Zailgeber, dessen Stand mit Hilfe der 5 Lampen vor der

Fallzicleinheit angezeigt wird. Das Treffen aller 3 Fallziele

ETELLAS ELECTROMIZ APPEARATE DME Machednuk veslnlea




gibt abhingig vom 3tand des Zeitgebeors 5 verschicdenes Donus—
relten:

Werden alle Fallziele innerhalb der ersten 3 Sekunden gebrof=
fern, gibt dieg 25 Sekunden DBonuszelt. Entsprechand den zwelten
5 gekunden, 20 Sekunden Bonuszelit, bel den dritten 3 Sekunden
15 Sekunden Bonuszeit, beli den vierten 5 Sekunden 10 Scokunden

pornuszeit und bel den fiinften 5 Sekunden 5 Sckunden Bonuszelt.

Bonuszelit

bie wihrend des Spiels erzielte Bonuszelt wird nach der 3. Kugel
shigespielt, De crreichte Bonuszollt wird it Hiklfe von 4 Lanp-—
pen angozeigt, Mit Schalter 514 kann eingestellt werden, ob die

Bonuszeit maximal 30 oder 50 Sekunden betragen scll.

Bonussetit srhaller 214

Maximal 30 Sebunden s
Maximal S0 Sckunden 21N

wihrenddessen die Lonuszeit abliuft, kann diese durch das Treffen

der 3-lallyvieleinheit vorlidooerl warden.

Mehrkugelspial

Um das Mehrkugelspiel einzulciten, miissen die folgerndan Voroads—
setzungen erfiillt sein: Alle Buchstaben der TRON=-MAIDEN=~ANe §ge
missen anfleuchten und 2 Rugeln missen sich im Kugelspelcher i
finden., Sowie die 3. Kuge)l nun in den Kugelgpeicher rollt, wirdd
das Mehrkugelspiel singeleitct und die 3 Euagoln werden frelgoe-
gehen,

Tub TRONM-MAFDEHN noch nicht voll beleuchtef wenn die 3. Xudel in

den Kugelspeicher rollt, wird nur eine Kugel {reigegelben.

Beim 3-Kugelspiel wird an dey unteren rechien Aielschoibe IFrei=

kugelmdylichkeit beleuchtet.

Special an unterer rechter dielschelibe

Betrigt der Honusmultiplikator 5-fach, leuchtet Special an der

unteren rechten #ielscheibe auf.

STCLLA CLTCTROMNN aPFPARATE (344EH Magharuck varhzten
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Lroabzleilliste ITHRON MALDSEN

Allgemne ines

fransTormator

Transformator ured Reclifier Beard
Lampen RNy, 44

7

2

S

6

gpules (Dioden an den Spulen sind 1N 4004)

3 Fallzicleinheit [3)
Flipper {47

Fugqeltor rechbs unten
Kugalkicker (2}
Slingshots (1)
Slartloch
Bugelireigabe

Fuagal Lor oben (£)
Enocker (Elopfspuled

Kugemlspaicher

Modaln

Lamp Drivexr

Dilzplay Driver (7-stelliq)
Display Driver (6—stellig)
Solenoid Driver/Woltaoge Regulator
MPU-Modul (E-Proms sighe oben)
fron il ier Board

Sound Modul

Splelflichentseile siche Beite 2B/29

Erzatztceil-Nr.

16B~6
R438-4
BR—TO
FE151=11% DY
E151-U2 L9
Fi15t=-0% 059
E1St=~Ue L%

3~27-2300
J-25-475/34-4500
U=31=5300
2 G 20H0
J=26=-1500
J= 282300
J=28=2300
C=31-1800
MNe28=1200
Je28-2300

=431
645
B=434
B-432
C-g02
A=4 30
T-a0s

STELLA CLECTROMNIC ARPATATE GMAM
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ITRON MAIDEN - Spielfldchenteile

Gummi-Rings

R1-TA-120-100
BA=T8=120-150
R3~74-120~175
R4-70—120=225

Kugelfithrungen und Uberrollkontakte

WI1=-A~2000
Wa=A=2001
W3—4~2002
Wad~A~2003
Wo=A=2004
WE=1=-2005
WI-B-200&
WE-B-2007
W9—p3—2008
WiO-B-200%8
Wit=-B=2010
Wiz2-B-2011

Kunstsztoff-Teile

13C-151-14 bis 17
{P1 bis P4
130-151-1 bis 12
{P5 Dis F16)

Sonatige Teille und Einheiten

7. 3=Fallzieleinheit D-823-3J
t130-11-13 Fallziel einzeln)

2, S=Fallzieleinheit D=-H23-3C
{138-3%~-1 his 5~Fallziel einzeln)

3. 5=Fallzieleinheit D-B23-5A
(135=35-1 bis 5-Fallzicl einzeln)

Fislscheibe A-722-T.~1 {6 Stiick}
Zielschelibe A-722~-L-2 {2 Stiick)

-

Spinnereinheit A~563-4

W s ogn o da
. a 1 .

Eugelpfosten 2A-200
fGummicing 7A=125)

10, Unteres Abdockblech
1. aAbschuBfblech 14-2-18
2. Rechte Rampe 1B-2075
13. Linke Rampe 1B=2018
14, Eugeltor A-2020
15, Kugeltor A-471-3

RE=~7TA-120-250
RO=THA-120=275
BY=Th=120=-300

RE-T7a-135

Wi3=-0C—-2013
W14-C—2013
W15=-A=2076
Wig=A=143
W17-A-383

Wlg-p=~892-L
Wl49~p=-802-R

W20-A-8895
W21=A=2061
WiZ—6a=1T01

W23=-6L-T01-0

W24-n=860

B17-13C-151-12R &
B18~130-151-18

13L

F19-13C-151~18R & 1%L

F20-13C~151-20

Flippereinheit {oben) B~634-2-LY und H~634-2-RY
Flippereinheit {unten) B-634-Li-¥ und B-£34-R1-Y

16. FKugeltor HB-2022
17, Fugeltor B-2021

GTEELA ELECTROMIC APFANATE CWEH
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IRON MAIDEN Lampentabelle

Lampe Thyristor Steckverbinder
Bonus 1,000 014 Ji-18
Bonus  2.000 29 Ji=1

Bonws  3.000 036 d3i~28
Bonus  4.000 a7 J3-1

Bonus 5,000 012 Jt=1%
Bonus  6.000 o277 Ji-a

Bonus V. 000 038 J3-25
Bonus  8.000 50 J3-14
Banus 9.000 013 Jr=17
Bonus 10,000 28 J1-8 @
Bonus 20,000 Q44 J3=-19
Bonus 30,000 Q51 JE=75
Bonus 48,000 Q8 J1=23

2 % Bonusmultiplikator 04 J1=-25

3 x Bonusmeltiplikator (225 =6

4 ¥ Bonusmultiplikator o200 J1=13

& % Bonusmultiplikator 55 J3-2

Zielscheibenr und Anzelgen ERON MAELLEN:

I IRON Q55 J3-9
B ERON 248 J3-16

0O IROK 034 31-2 w
N LRON 09 J1-14

M MATDEN o177 J1-11

A MAIDEN 02 J1~25

T  MAIDEN 056 J3-10

D MATDEN 042 J3~21

E  MAIDEN 024 J1-5

N MATDEN 01 J1-24

Spot TRON 022 J1-16

Spot MAIDEN Q10 J1-15

STE‘LL; ELECTRONIC AFPARATE GBEH Machinesk varfanian
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Thyristor Steckverbinder
Zielscheibe 3~-facher Spinnerwert Q49 J3=TT
Spinnerpfeil 3-fache Wertung 035 JT=2
Blaue Pfeile oherer Eugelkicker 241 J3=20
Blauer Pfeil unterer Rugelkicker Q48 J3i=-18
Targethbank 25 Sekunden Q53 JZ2—3
Targethank 20 Sekunden 033 J2-4
Targethank 25 Zekunden 221 J2=12
Targetbank 10 Sekunden Q7 J2-13
Yargethbank - Hekunden 052 JE=5
Bonumzait 20 Sekunden L] J3-4
Bonuozelit 15 Scekunden 032 JEHgT'
RBonuszetl 10 Sekundean 026 J1=-7
Bonuszeit 5 Sckunden Q711 J1+1&
Obecre Targetbank Pieil 19 JZ-15
Obere Tarygelbank X s J2-16
Obere Targetbank Freikugel 030 J2+6
Obere Targethank Special 218 J2=20
Untcre Targetbank Pfeil ol J2-14
Untere Targethank x 343 Ja=7
Unterc Targetbank Freikugel Q40 J2-5
Untere Targetbank Spectal 023 J2-8
Beohite Zielscheiba Special @37 J3~23
Rechte Zielscheibe Fratkugel iaEc J3-1
Freikugel Spieclfliche 23 Ji-2
Freikagel Lichtkasten 33 J2-21
Hichstergebnis 0te J2=-22
TiLk 047 J2-10
Endzahl Q245 J2-1
Spilelends o33 JZ2=-11

STCLLA CLCCTROMC ARPFARATC GMGH Harchiruck varhoton



INON MAYDEN SPULEN
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ITROM MAIDEN

Hpnleniae lagung

Tdentifisiarungs-
ey

SN S N

b T W

RO SR |

16
17
186
19

216
(317
214
o

JdZ2-10
J2=-11

Td=14
JE=10
JE-10

J5-15

JH=12
Jo=11
FE=8
J1-4

Jh=7
J5=3
J2-8

unterer rechter Slingshot
unterer linker $lingshot
Elopfspule (Knocker)
Micht bwnubat

oheror roeghter Slingshot
aberer Kugelkicker
untorer Fugelkicker
Starbloch
Yonuszeit-Tarngetbhank
Kuge lausgabe

micht benutzt

Nicht benutzt

here 3-lallzieleinheit
mittlere H-Fallzielaeinh,
Flipperfreigaberelais
Flipperireigaberaelais
Nicht benut:st
Kugelspeicher

unberes Kugeltor

obere Kugelitore

SHELLA ELECTROMG ARFATATE AR

Machicirnek werhieslisn



TRON MATLDLEN-Fontaktanzeige
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Richi auigefihrie Kontakie:

Nr. 1 1,~— DM Minzeinwurf Hr. & K;editkﬂvﬁf
Hr. 2 Z2,-— DM Miinzeinwmnrt Br., 7 Tilt
Wr. 3 B M Minzeinwurf
ATELLA BELECTEOQNIS ARPARATE DMEH tiachdruck varboban

s B e e




Kontakttabelle

Kontakt—
Selbsttest Nr. Darzugehdriger Rontakt

Stecker UNr,
Fontakt Mr.

E
o2
kK
04
(e
08
o7
08
g
10
T1

12
13
14
15
16
17
14
19
20
21

22
23
24
25
26
27
28
29
30
31

32
33
34
35
44
37
38
34
40

1,-=— DM Minzeinwurf
2~ LM Minmeinwur
5, DM Minzeinwurf
Spinner

Ltartlach
Froditknopf

Tilk

Linker 5linagshot

FRachter Slingshot
Oberer Slingshot
Iron-F-ficlsche ibe
Iran-U=-Fielschelile
Maidoen-M=Zinizscheibe
Maiden=-a~Yielscheilbe
Maiden-D-Ziciccheibe
Obwave Fallzieleinheit OO
Uhere Palleieleinhedid 4,
Obere Fallzicleinheit 3.
Dhwere Follzieleinheit 2.
Ubere lallvieleinhw it f.

Bonuszeit Fallziclelnhelt linkes Fallzied

Fallziel

allziel

alleiel
Fallziel

allzisl

Bonusrmeit Fallzieleinhelt mittleres

Bomisze it lrallzieleinheitl

Untere Fallzicleinhelt 5.
Uotere Fallrisleinheit 4.
Untore Fallzielelinhwe it 3.
tmtere Fallzicleinhcit 2.
Dotere Fallzieleinheoit 1.
Majden~b-#ielecheile

rechtes

L'alliviel
Fallzieml
Fallziel
fagllueiel
Fallzicl

Rechte Ziclscheiben (Opens Gatel

Rechte Zislscheibe (Spot Iron Maiden)

I

Oherer Kuyelkicker
Unteorcer Kugelkicker
Tron Maiden-N-FEugcelbahn
Tran Maiden—-T-Kugelbahn
Fugolaaslaufbahn

ATFI 1A FIFCTROHIC APPARATE GMBH

J3-2/33-10
J3=2/J3-11
J-R‘“']J.""IJE_ I 1
J2=1/02-12
J3=2/J3-14
T3-2/J3=-15
J2=1/T3-18
J2=2/702-8

I7-2/72-9

J2-2/12-10
J2=2/J2-11
J?.“‘E,-"JE_Jl 2
J2=2/02-173
JA=2/7F2-74
F2=2/02=-15
JE""?F,.-"IIJE'-B

J2-3/732-9

J2=3/T2=-10
JE"BJ"IJ-?“T 1
J2-3/T2=17
J2=3/32=13
J2-3/T2=14
J2-3/T2=15
T2-4/72-8

J2m4 /029

J2=4/J2-10
Tp=4/32=11
Q2= 3212
J2-4/072-11
J2=4/F2=-14
32-4732=15
Ji3-5732-8

J2-5/J2=9

J2-5/732-10
J2-5702=11
JE2=5/TJ2~12
J2=5/J2-13
J25702m14
J2=5/J2=-15

Hazndrck verhoten



MPU-200 BRUCKEN EOMBINATIOHEN
Daz MPU~200 kaun {lir den Gebrauch wvon 25 A ROM's oder jede Kombina-
ticn von ROM's oder E-PREOM's ungebaut werden. Die ginzelnen Briicken,

die hierfir bendtigt werden, sind in der unteres Tabelle aufgofihrt.

o
FOM Stern MNr. 25a- E-PROM's [(Papier aul Gehduse)
913 8 T - B 1o
E 28 - E 28 E 28 - E 27
oz
J443mM F=PHROM's
ES5 -E E &% - E7
F 2 -6 [ R
U5
ROM E-FPRUOM" 5
BT - 2o Eoty - 21
E 2% - E 31 2% - E 3o
i 6
R F-Tfilmty
E 12 - E 12 E 13 - E 14
E 25 - K 22 EOZE - 15 23

BTELLA FLEQTROHIK. ARFPARAYF GMBH Machdruck varkoier




SUTERE Memory-Lishe

Tn der folgenden Liste sind alle Memory-Kombinationen daufgefihct,
die bisher beli STEREN Flippern eingesetzt wurden.

Eitte beachten Sie, dal diec Cerdte, die mit nur 7 Baustelben be-
stilckt sind, mit dem MPU-1GG Modul ausgeriistet warcn. Es ist mig-
lich, dicse ROM's auch auf MPU-200-Modulen :zu betreiben., Dazug
miisean aul dem MPI-200 Modul die Briicken E32 - E33 und E34 - L35
unterbrocken und die Briicke EL - L7 sawie F11 - BET3 neu eingesetzt

werden, s isbt unadglich, Memory-Kombinationen des MPU-200 Moduls

aut dem MPU-100 Modul zu betreiben.

Gerit U1 L2 15 UG
Pinball 254-F1 2RA-T2
Stingray 2%8-F1 25981
starg 250-F3 254-P4
Stars 254-P3R 25A-P48
Memory Lane 2Lh-PL 2LA-Po
Memory Lana 2RA-FRR 25a-Fal
Llectroname 26h-F7 2LA-PH
Wild Fyre Anh-T0 258-F10
Mugent 2508-PT 200-P8
Dracula 25A-F9 2RA—T10
Trident 250-B11 2oh-F10
Trident ARA-P1IA 255=-P12A
Hot: Hand A5A~P13 258-P T ARl
Met oot 258-P 21 2hAa-P22 2hA-B23 25h-T24
Mies e L 204=-P210 2LA—PED 2OA-P23 25A~P24
Galaxy 258-F45 2LHh=-FPd6 258-T27 2hp-B28
Galaxy 2Lh-F25L 254~-F26R 2LN-PET 2hRE-12HE
Magic 25h-P14 2oh~P124A0
Cheses bt 2L0~-E1B 2Eh-2 2BA-ES 2EA-EG
ulcksilver AEA—RAEE 2Hh-AOEZ 2RA=-ABRES 258-B6106
AL 25h—-F29 25A-P30 254-P31 25A-P32
Big Gamc 258-F13 A5h-P34 2RA-P35 20A-P36
Sea Wiltoh 23011 23A~112 254-0U5 2540~-U6
Star Gazer Z2EA-F1AG 250-E2A6 25h-ELAG 25-NERE
Flight 2000 25A-E141 3 25A-EZ2A13 25A-HB5A13 250-EGAT3
bow,

ATFY LA FLENTRORIC AHHARAIE GMEH

Hachdragk verkrorsn



Serdt
MNine Ball
Freefall

Lightning
Split Second
Catacomb
Viper

Dragontist

71

250-59 Y

RE 25 1
2580717101
25A-RARTHY
20A-Ca25M
25A=YVIP2 1M
EAB (45}t

L

2bA=-5%9 112
B 25 L2
2LA-C17U2
ABA—RALRUZ

25Nh-Ca25 U2

25A-VP2Z U2
mag (45102

2RA-50 U5

Lia e
RB 25 UL
Z5A=C17005
258-RALUL

2EA-0A25 J5

25A-VP2 UL
RhG (43)Ub

&

200049 U6
R 25 @&
29A-C1706
2L0A-RAGSTIE
2HA-CAZ2S T
2LHAa=-VPZ 116
ag (45114

STELLA ELFOTRONI APFARATE CiMBH

Maynadrieh wasrhinbe






