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"MANUTENCAD GERAL FLIPPER MICRO

r

UMA  PALAVRA INICLAL

Com o advento dos circuitos microprocessadores pode-se agora fabricar Flippers
com caracteristicas inéditas em matéria de complexldade de Jogo, controles, etc.
{sto permitiu algumas inovagoes gerals em relagac aos Flippers trad!cronals, que
poderdo parecer serem defeitos aos menos avisados,

Portanto, vamos cohhecer algumas: . | g

1)

2}

3)
h)

8)

)

10}
11}
12}

13}

T4}

Fichas podem ser introduzidas em qualquer momente em gue o avfsa ”HﬁD-;DLG -
QUE FICHAY estiver apagado. {S5inal vermelho no canto esquerdo do playfieid.]

Se & méquina gstiver am jogo quando for desligada, ela ndo termind o jogo e

‘continuara exatamente deste ponto guando for 1igada novamente, mesmo gque for

meses depois. Portanto, nac estranhe encontrar uma Ypartids ndo terminada
quandg Iigar a maqubna inclusive com créditos.

Ao ligar.a maquina ela nac fara nenhum som. { 5e fizer, esta-com defeito,)

Se a bola nac estiver na cagapa de saida ela nao aceita o "START"  inicial -
para introdugac do primeirc jogador.

Pode-se¢ introduzir (habilitar] mais jogadores, inclusive enguanto o primeirao
jopador estiver jogando sua primeira bola.

Ha mudanca de jogador, o placar deste ficard piscando ate que faca algum pon
to. - o

A bola sera devolvida ap Jugadﬂr que naa fizer nenhum ponto {uma vez em cada

- bolal. .,

50 acendem-se 05 placares em uso, - Quando jogar uma pessca $G, os outros pla
tares estarac apagados.

Sera permitido a cada jogador um pequeno ”TILT“, uma vez por bota, com a pu-
nigan de ficaren os Flippers SEM acao por um segundo. Mas no segundn "TiLT"'=
a punicag & a tradicional "perda de bola',

0 medider de ficha nao funciona com a porta aberta.
Nao havera premios nos jogos feitos com a porta aberta.

20 scgundos apds o termino da partids, o p%imeirn placar demgnstrara o recor-
de f(gue da premio quando batido e acende aviso '' NOVO RECORDE''.

A cada guatro horas gue a maguina ficar sem jogar, o “recorde' sera reduzide
en 10.000 pontos, Tambem € reajustado a um valor inicial casoc cheque &

999.9935. ‘

Atquns defeitos mals sérjos ela mesmo percebe. Nestes casos ela provisoria-

mente termina o Jogo e wtiliza os placares para escrever, uma letra- por vez,
P=1-F-0-U {PIFOU}. :
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DISPOSICAD GERAL

MANUTENCAD GERAL FLIPPER MICRO

D05 CONJUNTOS

FLAYFIELD
REMOW 1 DO

QUADRO DESCRITIVO DO FONTIONAMENTO BASICO DOS CONJUNTOS

CONJUNTO

RECEBE

FORNECE

FONTE

TILT

FCE FONTE

S0M

FLAYFIELD

11D volts da rede

do RACK: sinais para executar

leitura dos contatos da porta,

Caixa, Ajustes e de Tilt,

da FONTE: tensoes diversss

do FLB FONTE: tensdes diver-

5as.

do RACK: simais para comandar
S0NS .

da FONTE: tensGes para acio-

Nar os conjuntos com
solencides e acender lampadas
fixas,

do Rack: Sifais para leftura
de contatos, sinais para co-
mandar lampadas, sinaijs para
tomandar solenoides.

Tensoes ao PCB Fonte, Rack, Playfield.

3inais de contatos fechados ao Rack,
Tensoes diversas ac Rack,asc PCE Som,

Au alto-falante voltagem de audio {som).

Ao Rack informagoes sobre conratos fe-
chados,

- continyga -
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MANUTENGAQ GERAL FLIPPER MICRO

QUADRO DESCRITIVO DD FUNCIONAMENTO BAS!ICO DOS COMJUNTOS (continuagao)

CONJUNTO

RECEBE

FORKECE

RALCK

da FONTE: tensces para acio

nar lampadas e displays.

do PCB FONTE: tensoes para

seld funcionamento

do TILT: informagoes sobre

contatos fechados.

do FLAYFIELD: informagoes

sabre contatos fechados.

Ao Playfield: sinais para comandar leitu-
ra de contatos, para comandar as lampadas
e para comandar os scolenoides. (lsto tu-
do obedecendo as ""REGRAS DO JOGD'.}

A si mesmo: comandos para acender nos
displays os numeros corretos e acender
as suas lampadas (jogador da vez, game
over, Tilt, record e nove (record}.
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AJUSTES

0 operador podera introduzir ajustes de jogo diferentes do padrio. Para tanto, deverd
sequir cuidadosamente as Instrugoes yue seguem,

'| -

Abrindo a porta, encontra-se a esquerda, o conj. TILT, onde estac localizadas |4
chaves de ajuste. Estas chaves estao dispostas confarme o desenho da pag. 18 #
Todas as chaves estao identificadas: as seis da carreira de cima, pelas letras A,
B,C,0,E,F {além do nome descritive da sua funcao); as oito da carreira de baixa ,
estsn identificadas pelos n%s, 8, 1, 2, 3, 4, 5, 6 e 7, da esquerda para a direi-

ta. Os ajustes serdo feitos utilizande estas chaves e o botao S5TART (que fica na
norta e serve para introduzir jogadores).

Subs a chave A [servigo) e depais a chave D {ajuste). (Deixe as chaves de codige
(¢ 2 7) abasixadas). Aparecera no display o seguinte:

3¢ 2e 17

° 1-1 ’ 4 Estes 9 pares (19 ao 52) de ndmeras, representam 05

ajustes gue a mdquina vem utilizando. Os seus sig-
nificados so sao esclarecidos na tabela geral de a-

6 50 he juste, pag. 8.
gig | B 0s pares de numeros aqui ilustrados san apenas exem
3 nlos.
ge fe 7°
210 1 G| 8 8

{se nao deseja modificar nenhum dos ajustes, baixe as chaves A e D e & maguine retorna

ra aoc jogo.!)

3 -

Mas digamas qua queira modificar o 4¢ ajuste. {0 ajuste »n? 4 refere-se ac nimero de
fichas, que, se colocadas em seguida, antes de iniciar o jogo, recebera gratis mais
um credito, a titulo de incentivo - {vide tabela na pag. 7.) Para o ajuste n? 4 o
guadro actmz indleca 13, significando | crédite extra para cada 3 fichas, Vamos alte
tera-lo para, digares, 14 {guatro fichas -~ um crédito extra)l. B

Proceda exatamente assim (apds ter feito o indicado em 2 acima):

a)

G}

OBS:

Aperte o botao Start - aparecerd no display:

Ne do%ajuste

Como esta no momento este ajuste, note que e
demons trado o efsjoqo repeticac da informacao contida no quadro ini
T chat,

PossTyvel novo ajuste. Estes nimeros sao alterados
pelas chaves de codigo B a 7. Obvliamente estad indicando 00 porque na etapa 2 aci-
ma fol solicitado que todas chaves B-7 permanecessem abaixadas.

Como nao queremos alterar o ajuste n? 1, suba (#) e desca (4) a chave VEY -

{confirme}. lsto €, confirmamos o ajuste atGal P 5. | A opgAo seria dar
entrada do ajuste 00-)

Aperte novamente o botdc START, aparecera agora

l'uzuuu

que se refere ao ajuste n? 2.

As paglnas indlcadas com # referem-se ac Manual Especifico APACHE.
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d] MNovamente CONFIRME {subindg fT} e descendo {1} a chave E} & assir sucessiva-
mente até chenar ao ajuste desefado que € o 4o

D&V 3|00

e} Para alterar este ajuste precisamcs alterar os dois nomeros finais (00) para
o desejado 14, Para isto vamos utilizar as chaves de codigo P a 7.

£} Utilize a seguinte tabela de combinacoes para gerar o nimero decejado:

NOMERDl Chaves que sobem iﬁ&merﬂ Chaves que sobem Murmero | Lhaves gue sobem
o0 | - - - - 3% | B -2 -]|45 - - 70 - -~ -4 56 -
01 g-=-=-1---- 36 =12 -tbh 5~ - 71 p---|4%56 -
0z | =1 --|---- 37 |B12-1h5 - - 72 =1 - -|456 -
g3 | B 1 - - -~ - - 3 |- - -3 085 - - 73 g1 --1456-
o | - -2-]-- - - 39 |B--3[kh5 - - 7l - -2 -1456 -
a5 | B-2---~-- L I A 75 B-2-1hs6-
06 -1 2=]=-==-=- 4 g --=-]|--56- 76 -1 2-{4 56 -
07 B12=-1=-=-== L2 -1 === =65~ 77 p12-|45¢6 -
08 -~ =3---- 43 Bl -=-|=-=-6- 78 - - -3 (a5 6 -
03 | B--3|---- By - -2 -0- -6 - 79 B--3]456-
1 | - ---}jh--- 5 | B -2 -]- -6 - 80 i
11 P - Jb - 46 -12-|--6- 81 g---|---7
12 -1 -=-th-- - L7 g12-|--6- 8z -l - == - -7
13 gl -=14%=--- hi -=--3|--5 - 83 gy --|=---7
{14 - -2 -4 == - 49 F--3]--6- BY I
15 g-~2-4--- 50 - = = = A4 -5 - 85 g -2-]=-==-7
16 | =12 -1|4%--- Rt | B - - - |k -6 - 86 -1 2 -|---7
17 g1 2~ 4 -~ 52 -1 == |4 -8 - 87 Ar2-|---7
18 | - =« 3 |4~ 53 Bl -- |4 -6~ 88 S O
19 | B~=-3|8%~-~-- Sh |- -2 -4 -6 - &9 g--3]~--7
26 | ===~ |=5 - - 55 B~2=-4-6- a0 I B T
21 g~ ~--|-5-- G |- 1 2 - |4 -6 - 91 g---]k--7
22 | -1 --1]-6- - 57 | B12-|4-6 - ¥ -1 - -4 - -7
23 g1 --1-5-=-- HB - - -3tk -6 - a3 A1 --1h--7
25 --2-|-5-- 59 d--314 -6 - 94 - -2 - |4 -7
[ 25 g -2-1-5-- 60 - - =l-5% - a5 B-2-14--7
P26 | -1 2-(-5- - 61 B---|-56- 96 S e L
L7 g1z-4(-5-- 62 -} - =1=-5¢% - a7 p1z -4 --7
28 ---3|-5-- b3 g1 --1-5¢6 - a8 - - -3 |k - -7
29 B-=-3|-5-- 64 --2-|-5686 - 49 Bp-=-3|h4 -7
36 - - - - 45 - - 65 g-2-]-5686-
3 g --=-l4g-- & -1 2-|-56 -
L 67 |Bp12Z-|-56-
33 Bl --|4ds5-- 68 ---3/-56 -
3k = -2 -jh5 - - &9 A--31-56 -

NOTA: Uma pessoa que conhece & teécnica dos numeros blnarios, poderd dispensar a
consulta 3 tabela acima se lembrar que o valor das chayves sio:

Valor da Chave: 1 2 &4 8l1 2 4 8 Ex: Para escrever 76, suba

- L 1 1. J T T J. 3 55 chaves 4,5.6 {valendo
Numere da Chave: # 1 2 3]4 5 & 7 142+4=7) e &5 chaves | & 2

fvalends 2 + 4 = 6 ),

Sequndo Primeiro
Humero Numero
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g} Voltando @o nosso exemplo, desejamos introduzir para o ajuste 42 o nimero 14 jle
lugar do 13. Consultande a tabela acima suba ($#) as chaves 2 e & e dparTecera
no display:
o4 |13 14 - -
Em sequida, suba {f} e desca (3} a chave F {entrada) e o ndmerc 13 se tornara / ...
instantemente 14, ficando AT T5 775 2 0 ajuste esta completo.
Basta baixar as chaves A ¢ D (ou botao START para passar para outro ajustel.
'MPORTANTE Se o nimero nao quer "ENTRAR' & porque o nimero escolhido estsd
fora dos limites. Neste caso deve corrigi-lo,
Utiiizando os mesmos principios, pode-se fazer gualguer ajuste demonstrado na
TABELA GERAL DE AJUSTES, Tlustrada abaixo. Nesta tabela Sparecem os termos
AJUSTE PADRAD e LIMITE DOS AJUSTES, cujas dEanigaes sEeqguern;
AJUSTE PADRAG: E um ajuste de FABRICA, gque a méquiqa UTILIZARA AUTEHETIEAHEHTE
TODA VEZ QUE FOR ENCONTRADO UM AJUSTE ILEGAL, isto e, fora dos LIMITES.
Exemplo: uma tentativa de ajustar a mzguina para jogar de graca {Tntroduzindo o
ndmers 0F, 0 fichas = | partida, no ajuste 29 (fichas partidal}, nac sera aceite
£ se por qualquer notivo fosse inicialmente aceita, haveria reversac automitica
ap afjuste 11 (1 ficha = 1 partida). Esta reversac & feita sem avisos especiais,
e 50 s& percebe na leitura geral dos ajustes gque a maguina adotou um ajuste padrac.
LIMITES = 5ao os valores extremos aceitaveis para o5 ajustes.
TABELA GERAL DE AJUSTES
N DO AJUSTE AJUSTES PERMITIDOS | PABRAQ
1€~ Bolas p/Jogo 33,25, (tres a cinco bolas) .| 85 {einco balas
£%- Fichas/Partida 1, 12, 13, 14 ) 11
Ex: 1% = {1 ticha = 4 partidas) fuma ficha -~ uma
i partida)
3%~ Nome-o maximc de 01, €2, 03, G4, 05, D&, G7, DB, 09 0&
ercditos acunula Ex.: 08 = cito crécitos no maximo. (seis crezitos)
Vel -
4¢- Incentivos G1, 13, 2, 13, 14 i 4
_ Um N? de fichas NOTA: 01 anvia incentivo-{(zero cré ("4 fichas - 5 par-
Credito/necessarias ditas/uma ficha) tidas')
5%~ Frimeiro Score 10 {=100.000 portes), 1, 12,etc, Varia conforme ti
para obter replay ate 95 [= 953.40000 . po de maguina
ATENCAD: Este tirite inferior {10 = (consulte manual
P00.GD0) poderd ser maior em alguns aspecifico do jo-
jogos [consulte wanual especifico.) go) .
G Timite supericr sempre & 99,
_ NOTA: Na pratica pode-se eliminar
replay por score deixando-o em 99
(score muito dificil de obter}.

[cnntinua?
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AJUSTES - MANUTENCAD GERAL FLPPER MICRO

{continuagao|

N RJUSTE

AJUSTES PERMITIDAS

PADRAD

6o- Segundo score pa-
ra obter repltay

Iden, idem ao 5% acima.
nota; Lolocando este ajuste
Tgqual ac 59 tem-se somente
um replay por score.

7u- Score para chter
boia extra

ar -

Varia conforme o tipo
de maquing.

| der, idem ao acima.

NOTA: Colocando este ajuste
igual a um dos scores para
replay anula seu efeito.

Bo- Nomero maximo de
replays por BSPE
CIAL por jogo (por
_}ngadﬂr‘] .

{Sempre sa um por
bola) .

Varia conforme o tipo
da maquina. Geralmente
nac existe bala extra por
placar; estando este ajus
te igual ao replay. -

1, 02, 03, 04, 05
Ex.: Ud = 2 replays por jogeo
( p/ cada jogader).

a—

9°- Premio lem credi-
tos) por ter bsti
do o recorope.

TN

a5
(cinco replays por jogo)

01, 42, 03

Ex.: 01 = um credito toda vez
GUE batetr o reccorde.

NOTA: A maquira si reconhece
bmy batida cde recorde poar jogo
(para cada jogador).

62
(dois creditos por bater
o recorde)
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ESTATISTICA

0 Flipper Micro esta provido de dois sistemas de fornecimento de estatisticas. Uma &

g AUTOMATICA, que ocorre toda ver que a caixa de Ticha e retirada, A outra e solici
tada, que € formecida subindo-se as chaves A e B rme conjunte TILT.

ESTATTSTICA AUTOMATICA

- Abra a porta e retire a caixa de fichas, Aparecer3 automdt camente nos placares:

Match n? indicande primeiro

quadro de estatisticas &[T} i

H? desta feitura; isto & o
numerc de veZes que & caixa

foi _retirada e

Tempo medic de um jogo em f

minutoes e deécimo
_\---'—‘—\—\_____‘_‘_--\_\_‘—\—\_\_‘_‘_\_\_‘_—_\_\_\_

3 pAHORE T~ T Medi

DESLIGAMENT(S

Nomero medio dos jogos

por _hora _,.~=-"’*L- >

F

Tempo tatal rajuina ligada ]

_—_— - -

HhOTA: 0 tempa médio deve girar em torna de
2 minutes (17 a 23). Se diferir mui-
to pode indicar un playfield ma! ajus
tade, ¢omo inglinacan, postes, etc.

ﬁ]EHQﬁU: Dz caleu’os acime iniciam-sow api:

TEMPG LIGADA H:MINpT, |
]
!

Indicativo de possivel anoma-
lia na estatistica, & sequin-
te tabela explica o3 signifi-

e 1 tados:

G = Eatatistica confiavel.
= Houve reajuste para padrao.

£ = Fal encontrado numero erra-
do nos placares. (estes san

rerados),
o | 4 = Foi encontrado ndmero erra-
do na memoria.
J -
3,5,6 ov 7 = Conbinagac dos fa

tores acrma.

ROTA: Quanto maior for escre nu-
mera na escala de 1 a 7,
menos confiavel € 4 estatfs
tica, "

Ls Némero de identificacao do Rack.

— Nusiera de vezes gue a miguina foi
deslivada.

16 minutos e 10 Joges,  Lindte nig
xi o 527 foras. Ace-idade varia gde
0. a -4F,
- Coguadro mUOV acima Ticard eramuts durpete 15 socavndons ¢ passado este intervalo, a
TRLaAZ €71 1irE um son e domnostrara o qLanta o nyo 2o
[3'|.___" y Indicative de gue os placares estio demonstrands o se-

ountn guadrs, cujo significado SEqUE :

TOTAL  FICHAS

TOTAL  JOGDS

T Tetal de fichas ma caixa
DEVQLUCDES
J Total de fichas devolvidas peio coin return,
INCENT |ygs
Nomero de vezes em que foram utilizadas os incentivos.

Total de partidas jogadas.
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3- £ apds mais 15 segundos, aparecera o guadro n? 3:
i REPLAYS

3 Total de jogos extras (replays, etc) como % do total
- de jogos.

+ REPL., P/ PONTOS

Tota]l de replays obtidos por pontos, como ¢ do total
de jogos.

% REPL. P/ESPECIAL

Total de replays obtidos no especial, como % do total
de jogos. '

% REPL. P/ RECORDE

Total de replays obhtidos por bater recorde, como % dg
total de jogos.

(NOTA: A % de replays obtida por "sor te i o' nao esta indicads diretamen
te; pode ser calculada pela formula: % sorteio = ¥ replays mends a somd
das % por pantos, espacial e recorde.)

% repl. sorteio = % Total repl. - % repl. pontos - % repl. especial -~ %
replays recorde

- Apos 15 segundos, havers demonstragac do gquadro n? 1 novamente e assim por diante,
5- A recolocacan de uma caixa de ficha e o fechar da porta retorna a maquina ac jogo

e reinicia um novo periodo contdbil. Convém, portanto, fazer anotagaa do  medidor
{relogio)} que & acumulativo do total de fichas, obtendo assim mais um controle,

ESTATESTICA SOLICITADA {simples leitura]

Levantando-se as chaves & e B oblem-se uma demonstragac das mesmas leituras indicadas
aCima.

Feta leitura naoc inicia um periodo contabkil, podendo ser feita a qualguer hora.
Bosta retornar as chaves A e B (para baixo} e fechar a porta, que a2 maquina retornara
o jogo apos 15 segundos.

Podemos sugerir ¢ modelo abaixo para anotagoes de estatistica e outros dados:

FI1CHA RETIRADA

FLIFFER MICRO MAG: LOJA: DATA
- ” Via
|1 5 | 2] k!
LEIT. [ FLE TOTAE FiCHAS % REPLAYS e
RELOG.
DESL | GAMENTOS DEVOLUCDES ¢ REPL.P/PONTOS N
- — DIFERENCA i : !
L. P/HORA  T.MEDIQ INCENTIWOS % REFL. P/ESPEC|AL CALYA N© CONTAG!
X x P
MPO b IGARD H: MIN, s TOTAL Jocos ™ £ REPL. P/RECORD RECORD
| ' % REPL.SORTEID
MAQUINA ESTAVYA LIGADA?
SIM{..... NAD| DESDE: | NFORMOU
la. VIA - ESTATISTICA

Za. VIA - OPERACDes

3a. VIA - ASS(ST, TEC,

RETIRADOR:
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{ONSERTOS

NOCOES GERAIS PARA WVERTFICACAD DOS CONJUNTOS

Todo conjunto deve ser encarado como uma unidade GUE recebe sinais e alimentagac e fornece
{ sinal,

atgo comahdo, tensaoc, som, etcl.
ENTRADAS ——————b SA DA
SINATS N ,
CHICOTE
conectares” | _ ic
AL IMENTAGHRG Vo consuwTo B OTE

CHICOTE ‘:L

-

Desta forma, um conjuntn esta defeltuoyo somente guando estiver recebendo sinais e alimenta
cao correta mas Nag esti fornecendo saidas corretas.

Mesmo os chicotes (gruros de fios e cone tores que interligam os conjuntos) podem ser vistos
como um conjunto {gue dispensa alimentacas) e deve fornecer na caida exatamente o que reces

be na entrada.

0 guadra da pagina b descreve os conjuntos na forma exposta acima. Um téenico podera, com a
informacio contida neste manual, determinair a corregao dos sinais {voltagens) existentes na
maquina e com isto Jeterminar o conjunte deteituosa,

Martamos © técnico para uma particularidade apresentada nestas magu inas no que tange a lei
"tura de contatos, Jue deve ser sempre mantda om mente - 0 Rack podera (dependendo do que ©
contato informa) ipgnorar um contatoe que permanecar fechado. Procede assim para nac parali -
zar o jogo dE5nécessariamente bor Causa de uwm Congato “grudadgu_

CONSERTDS - ROJEIRD GERAL

Atém deste Mane.a2l, o tecnico devera pDSSLIiI"

_ & Mapual especifico do joge {p/ o playfield)
- Wolti-etro : LR

- Orientac3c geral para utilizar este manual.

0 tecnico di spoe  de dois recursos oferecidos neste mahual:

.

- Tabelz de Defeitos

- Diagnosticos Automaticos

Aconse lha: ©% primeiro verificar se o defeito encontra-se Na Tabela de Defeltos fnags, 13 e 14
aso cont &rio, devera recorrer is rotinas para diagndstico de defeitos,

PRL



TABELA DE DEFEITOS
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F

{mals comuns}

LL N A . i

.LEmpadas do Insert

Lémpadas Fixas do
Playfield

LEMPADAS COMANDADAS
DO PLAYFIELD:

Nerhuma acende

Unma ou mals nao
acendeam

Piccam ou acendem
fora de vez.

RACK

Displays nao acendem

Lpdas nao acendem

COMNTATOS

Mernhum atua

PLAYFIELD

M:itos mao atuam

Fouros nao atuam

Atuando por cutro

Tilt, Box e Forta

(vide acima)

SOLENQIDES

Henhum atus

Alguns nac atuam

—— e 2 T

S1NTOMA , VER]FIQUE
WAO ACENDE:
Nada Rede, fusTvel da Rede, Chave Liga~ Desligs

FusTvel dos & VAL, continuldade no Chicote B

Fusivel dos & WAL, continuidade no Chicote BF

Fusivel + 24 (l1pdas), comtinuidade no Chicote BR, Chi-
cote RL e RE.
Limpada, Soguete, Diodo

Utilize Teste Diagnostico n? 56

Fusivel + 11 IScore}l, Chicote BR.

Fusfvel + 24 {lLpdas}, Chicote BR, Lpda, Soquete.

Fusivel + 24 (Lpdas), chicote BR, FL.

Werificar s& a maguina nao esta em outra atividade, como
fora de jogo, demonstrando estatistica, etc.
Chicotes RC & BV

Ajuste mecanico, timpeza, diodo

Diocdo ou Fiagao em curto - utilize Teste Diagndstico n? 67

idem, idem acs casos do Playfield, porém chicotes sac TC e T

Fusivel + 23(s01), Chicotes BR,81,FL,BP,RSci;Relé Play.

Tip, Bobina, Chicote R3el.

(continua)
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TABELA DE DEFEITOS { continuagac} . 1

SINTOMA VERIFIQUE
FLIPPERS
Nao atua Relé Play, ajuste mecBnico de Laminas e Botao, Bobina,
Fraco Bobina, mecanica toda:
Jogo _Intermitente Led do Reset nc PCB Fonte Logica - se estiver piscando duran-

te o jogo, antes de trocar o PCB, verifique correlagdo do Tap
utilizado face a voltagem da rede,

Outra causa poder3 ser mau contato na rede, fonte, fiagao,etc.
Fusive! + 23V (Sol) Se estlver queimado muito procure TIP defeitusso do flipper,

Se o contato fim de curso do flipper nac abrir corretamente
o fusivel queimal

BFUSFVE IS Mantenha sempre os suportes de fusivel com bos pressio. Uti-
' 1ize sempre fusivel correto.

- Desconecte o necte aquina 1] .
NUNCA c U CO COMm & maqui | gada

- Conecte PCB sem ter absoluta certeza gue tensdes estio corretas.

CONTATOS DO CIRCUITO FLIPPER QUEIMANDD COM FREQUENCIA: VERIFIQUE 0% DIODOS LIGADOS
JUNTO A BOBINA DO FLIPPER,
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plAGNaSTICOS = {TESTES AUTOMATICOS)

Quando o defeito nac se enquadrar nos indicados na Tabela de Defeitos, ou por este
meio nao for solucionado, o tecnico devera valer-se dos TESTES (diagnosticos) que
est3o descritos & segulr:

Todo diagndstico inicia-se pela ROTINA IRICIAL, que se obtem subindo apenas as cha

ves A ($) e C (f).

Descrevemos a sequir esta sequencia,

ta. Fase: Suba as Chaves A e [ (Dlagnosticos] {vide pig. 18 # para localizacac das

chaves A e C}
- RESULTADO - Todas lampadas acesas, todos displays demonstrando o nimero
oito.
- UTILIDADE - Teste do Rack, Leds e Lampadas. Este teste assegura que to-
das as tensoes da Fente, com excegio do +23V (solenoides) e
& VAC {ituminacaae) estao em ordem.
-~ FALHAS - C(aso nao queira executar este teste, verifigue, na ordem

exposta abaixo, passando adiante s& apds aprovads na an-

terior;
a; FONTE:
b)

c)
d)

(Vide VERIFICACAQ DA FONTE, pag. 15 e 17 # ). '
FONTE LOGICA: {Vide VERIFICAGAD DA FONTE LOGICA,pag. 16 #).
CONJ.TILT: {(Vide VERIFICACAD CONJ.TILT, setor Diagnostico,

pag. 15).

SUBSTITUA 0 RACK: (Motivo: Nao executa diagnostico).

28. Fase: Aperte o Botao STRRT

= RESULTAD

0 : Display demonstrara

Eéqiﬂp Utilizado

]

Lontatos da Vare

Cocntatos da Varr

”?t%tﬂﬂllr § técnico dev
agk:m famlilarizado com

s, ~ Contatos da Varredura Y6

S UTILIDADE

edura V@

Mamero
OxNenhum dos dois | Contatos 08,01
fechados
;-g ;? fechado Contatos DZ,D3
- % fechads
- Contatos D4,DS
3I-0s 2 fechados Contatos D6.D7
e

X T

Numeros das duas chaves ;é

Codige (F a 7) que estejam
levantadas, desde gque o par
levantado corresponda a

edura Y7

i

quaiquer uma destas combina
coes: b,

05 (chaves & e 5), 06, 07,
14, 15, 16, 17, 24, 25, 26
27, 34, 35, 36, 37, 4h, kb
SEp 5?1 6?!

(Estes numercs designam os
testes disponiveis. A maqui
Na passard para o respective
teste apas novo aperto do b
tao START,)

era estar familiarizado com a matriz dos contatos do Tilt ipag.11 ¢

¥

-

as termos '"Warredura" [(M@-V7) e 'Linha de Contate" (D@ - D7).

- _Permite teste de todos contatos do Titt, Caixa, Porta, Coin, &

Preparative para passar a Diagnostico Especifico (U4 a 67).

) .
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- FALHAS - Caso nac execute a demenstragao acima, verifique atuacio do botio
>TART, utilizando matriz do Tilt {pag. i1 ¥ } sequindo continuida

de do circuito pelos chicotes PT, TU, TC, até chegar ao RACK.
5e todoas em ordem, substitua o RACK, {Motivo: n3c executs s 2a.fa
se do diagnostico iniciall,

ATENCAD: Nao aperte o botao START se tiver em XY (mateh n?, crédite) um namero (Bh-67),
pois com isto suspenderd este teste, passando a magquina a executar um diagnds-

tico especifico.

3a. Fase: Exercite todas as chaves do Tilt, verificando sua manifestacac correta no dis-
play.

AfEHéﬂD: Nao abaixe a chave A pots suspenders o teste.

Falthas: Ocorrende qualguer falha de contato, proceda a rotina exposta em ve-
rificagao do TILT {pdg. 15). Também, utilize os principios expostas
no teste &7 { pag. 17).

Aqui se encerra a ROTINA INICIAL (obrigatérial. Deste ponto poderd suspender o diagnastico

{baixe todas as chaves} ou passe a um teste especifico, gue estao descritos nas paginas gue

seguem.
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TESTES ESPECTFICOS

Partinds da Za. fase do teste inicial, deve-se introduzir (mediante as chaves coadige
(# - 7}, no display do Match n? e no display do erédito, (assinalado como XY na
pdg. 15) o nomero do teste desejado (0% - 67) e depois APERTAR O BOTAQ START:

0s testes disponiveis sac:

1. Para Solenoides {tres tipos - pulso sequencial, pulso continuo, pulso pelo botac

START}.
2] 46 - Aperte o Start e dara um pulso por vez em cada um dos comandos (@4 aoc 37},
‘_ automaticamente. O botao 3TART suspende e devolve a 2a. fase, HNeste
teste o comando do relogic nao € acionado.
) B - Pulsos continuos no canal indicado {no XY), Inicialmente o canal & o pro
"' prio 45 {inexistente), porém deve-se apertar o Start, "desmanchar’ o Ly
e levantar outras duas chaves codigo (P - 7) correspondendo ao canal dese
_]adﬂf -
0 botans START suspende e devnlve 3 2a. fase,
cl gk, @5, WS, @7, - Pulsa no canal escolhido (@h - 37) toda vez que acionar o
14, 15, 16, 17, botao START.
24, 25, 26, 27 Para suspender & voltar a 2a. fase, basta desmanchar o codigo.

34, 35, 36, 37

NOTA: Observe gque do teste 45 (b}, apertando o botac START duss vezes passa-se
automaticamente ao teste desejade do grupo ¢].

|{. Para l3mpadas comandadas (dois tipos - sequencial autcmatico e acionado pelo START).

a} 57 - Acende sequencialmente todas (até 4) lampadas existemtes em cada linha
de STROBE, com demonstragao no display do STROBE em uso.

Para suspender, desmanche o nuamere 57.

b] 56 - Inicia acendendo todas lampadas do Strobe ## que forem selecionadas pelas
- chaves i, 1, 2, 3 cada uma correspundendo respectivamente a linhas de co-
mando de lampada L@, L1, LZ, L3. Apertando o botac START, passa para o©
Strobe A1 e assim sbcessivamente. O display demonstra o Streobe em uso.
Para suspender, desmanche o ndmero 56. O Display utiliza a lampada do jo
gador para indicar os L@ em uso. OBS: Se subir as chaves malor 3, volta 3
2a. fase.

111. Para contatos [dEmﬂnstragﬁm de todos os contatos das varreduras W1, 2, 3, 4, 5, &)
(v@, 6, 7 ja foram demonstrados no teste inicial - 2a. fase].

67 - Display demonstrara: 6 /
obedece o . bo, DI
mesmo ¢odigo
da 2a. fase
(vide pag. 15) vz, D3
DL, D5 Fara Euspend!
aperte o bot,
1 T
D&, D7 EIAHT.-

Vb Vo Vi ¥3 V2 VI
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UTILIZACAD DOS TESTES ESPECTFICOS

£ imprescindivel ter 3 maoc as matrizes dos Contatos, Lampadas e o Mapa dos Salencides,
espec{ficos de.cada jogo, como também saber utilizd-los. Estes se encontram no Manual
Especifico do jogo em questao.

Nas paginas (14# ,13 #,12 # respectivamente) encontrario estes mapas na sua forma ge-
ral, com a maioria dos guadros em branco, pois os detalhes varijam para cada tipo de jo
go. No entanto, alguns detalhes sdo unlversais, como por exemplo, o relé PLAY estd sem
pre na linha de comando 17 {517)}. =

A Matriz dos Contatas do TILT (padg. 11 #) & unjversal. Resim, por exemplo, o contata
do Coin (ficha) € sempre varrido pelo VB ¢ lido pelo DS.

Para cada um dos tipos de diagndstlico (solenpides, lampadas, contatos) existe um rotei
ro basico, descritos a seguir.

Esta sub-entendide que o técnico estd familiarizado com o que foi descrito nas paginas
anterfores,

SOLENOIDES

- Use teste 4 para uma verificac3o geral de todos os solenc des e ¢ PCB som.

= 5& perceber algum solencide ndo atuando, localize qual o numero do seu comando pela
Mapa dos Comandes (do Manual Especifico da Jogo). Se o PCH som n3o emitir um som fa
ga para este o roteiro indicado na verificacao do PCB som {(pagina 19 #).
UBS.: Start volta para 2a. fase.

- “abendo qual o comando {ndmero} a ser pesquisado, utilize o teste &5 para pulsar au-
tomaticamente o canal desejado {ou transforme este teste para o tipo que pulsa pelo
START, se tiver um auxiliar). $iga o roteiro abaixo, em ordem, passando a fase se-
guinte apds confirmada a anterior.

b} Espera-se que ]a fez as verificacbes elementares sugeridas para solenoides, na Ta
beta de Defeitos (pAg. 13} e nfo localizeu o defelto,

2] Verifique presenca de pulse no conetor I6 {Rack - consulte chicote R Sol (pag.5 .
Naa haverdo pulso:

al Deslique conetor, verifique se agora o pulso aparece no pine, Se aparecer &
porgue o canal de comando {do conetor em diante) estava colocando=-o em curto.
Localize o curto. :

bl Hao havendo pulsc, mesmo com o conetor 16 des)Tgado, substitua o RACK (moti-
VoI nao comanda o canal n? X},

3) Verifique se o pulso chega so terminal de comando do PCB TiP em questao {ou ao pi-
mo de PLB Som - vide Verificagdo PLB Som - pag. 19 #).

al Se chega, faga a verificacao do Tip {pag. 12 £).
(Caso for canal de comsndo de som, faga a verificagao do PCB Som (pag. 19 ¢£).

bl Se nao chega, verifique motivo da interrupgao {chicote RSol).

L
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TESTES ESPECTFICOS {continuagao

LAMPADAS

- Use teste 57 para acender todas as lampadas (em grupos de até quatro por vez.)
Percebends alguma lampads gue nao acende, locallze em que 1inha de comando de 1ampada
(L, 1, 2, 3) & em que linha de Strobe (ST# a ST13) els se situa, utilizando para is-
to a Matriz das Lampadas, do Manual Especiflco do jogo.

- %abendo qual a lampada & ser pesqulsada, utilize o teste 5&, acionande as chaves # 3
3 {correspondendo a LB, 1, 2, 3] e atraveés do botac START, chegue ao Strobe desejada.

1} Certamente ja se fez as verificagoes elementares sugeridas na Tabela de Defeltos e
portantc a fonte, lampada, diodo, soquete estao conferidos.

?) Resta saber se nao acende por falta de comando (LP, 1, 2, 3) ou por falta de retor-
ng a8 terra pela linha Strobe, ou por falta de ambos.

NOTA: As lampadas trabalham em regime de pulsos {multiplexagem), sendo acendidas somen
te durante 1/16 do tempo; esta pulsagdo ne brilho ndc é aparente devido sua rapl
dez. As voltagens aplicadas as lampadas por estas pulsos s3e altas (20 volts)pa
ra obter um brilho medic normal, visto estarem a maior parte do tempe sem volta-
gem aplicada, (15/16) do tempo.

L ]

a) Encoste momentaneamente um flo''terra" (um dos extremos ligado no terra geral da /
Fonte) ao terminal deo conjunto diodo-soquete correspondendo ao Strobe. 0 ''lado Stro
be, & aquele que da passagem pelo diodo, conforme ilustrado:

LD LADO STROBE LADO STROBE
LPDA

!_.:n: L — - 'l . @ -~5T¥ LX-- % .| j ~=-5TX

DIORO [ SOOUETE SOQUETE  DIODO
PONTO "/x" |

(IMPORTANTE: Se ligar no ponto '"X'' queimard o diodo!) e se demorar ligado no lado
STROBE queimara a lampada.

Se¢, ac encostar (momentaneamente!} o fio "terra", a lampada acender, & indicativo f
de que existe falta de Strobe. Faga entaos o roteiro indicado em 3 abalixo.
(pule a etapa b).

b] Verifique no Rack a presenca de pulse de comando no conetor D1 (vide chicote RL,pag.

= %& houver s0 com o conetor desligado = procure curto no chicote RL e sua conti-
nuagao nto Flayfield,

= Se houver - siga pulso pelo chicote RL {e continuacdo no Playfield) procurando
motivo interrupgao.

- Se nao houver, substitua o Rack {motive: falta comando LX).

3) FALKA DE STROBE -  (conclusio da etapa 2a. acima)

a) Faga uma ligacao direta do pino correspondente ac Strobe, no conetor D2, no
Rack, (vide chicote RS, pag. 6 ) ao "lado Strobe" do conjunto dledo. -
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LAMPADAS (continuagao)

soquete em questao, e

a - 5e acender, Indica que o chicote RS (e sua continuagao no Playfield) estava
interrompendo a passagem . Locallze o defeito,

b - Se n¥o acender - substitua o Rack. (Motivo: nio fornece Strobe STX} .

LAMPADAS - CASOS ESFECIAIS

~ 0 Roteire 1, Z, 3 exposto actma aplica-se pars os casos de uma ou duas lampadas ndo
acenderem ¢ que sabe-se que os dlodos, soquetes e lampadas estao em ordem,

- Se todas as )ampadas de uma linha de comando (LP,t1, L2 ou L3} nic acendem & indica
tivo de falta de comando. Utilize o rotelro exposto em 2-h.

- 5e todas as lampadas de uma linha de Strohe (sT2, $T13), nac acendem, € Tndicativo
de falta de Strobe. Utilize o roteiro exposto em 3.

- Se tres lampadas acenderem (fracamente) quande uma outra & acesa, & indicativa de
diodo em curto na iampada da "esquina', aguela que nac pertence nem a 1inha (L9,1,2,3)
e nem a0 Strobe {STH-5T13) da Jampada acesa. 0 diagrama esclarece:

\gl\é: "‘u,\@\ ST #r_______.LEmpada acesa (LB,5T2) « comandada.
ﬁ koL Corrente '""falsa', passando por L@-5TH,
: ~ = L2-5TH, L2-5T2, acendendo fracamente
\“\(& ! /\@\ *b\ / todas tres,
At e Sedindlebovbulel ol A lampada com dicdo em curto € a "da
, ~ 5 e
‘:i, ]l 51:1‘ pECN esgulna', - L2-ST@, isto &, nao per-
Dlﬂnﬂ{ﬂﬁﬁ@\'q “@) tence a LP nem 5T2 que sa0 os coman-
DEFE(T0 1 dos da lampada acesa.
EM CURTD SR ST 572

Note que uma l3mpada com dicds em curto acende normalmente na sua vez. 0 defeito
tausado por diodo em curto $6 man!festa-se quande ums outra lampada & comandada e
existe duas outras que permltem fechar o circuito na maneirs descrita acima.
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CONTATOS

Partindo da 2a. fase (pag. 15), levantando as chaves codigo 6 e 7 [ Isto fara com que
ym & aparega no Match n? e um 7 no crédito} e apertando o botac START entraremos no
Teste 67, que é uma demonstragdo de todos contatos das wvarreduras V1,W2,V3,vb VS vé |
{Lembre-se gue os contatos da Varredura V0,¥6 e V7 ja foram verificados na Za. fase.)

Este Teste 67 (que j5& foi descrito na pag. 17), fara com que o display demonstre  os
contatos, da seguinte maneira:

Codigos {5 nOmeros que aparecem no
6 7 quadro sao exemplos & informam

b=Nenhum fechado que as sequintes chaves estao
1=00 {ou D2,D4, DE) fechadas:

fechads pa, b oloiololl |o DA-YZ ' = ]
2201 (ou  D3,05,07)

fechado bz,03 bfojujz2fofo D3-W3 = 2
3=0s dois fechados p4, D5 pi0 {3 ajlaql D4 -y Do-Yh = (3)

D& ,D7 a1 (o jolo|n D6 - ¥5,D4-y1
11 1

Wb WE Wi V3 WZ VI I ]

Normalmente estes contatos que sac do Playfleld deverac estar abertos, com extecdo da
bola fechando o contato da cagapa de saida.

Os defeitos apresentades pelos contatos sac trés: indicagaoc de sempre fechado
{(mesmo estando fisicamente aberto), indicacdo de sempre aberto (mesmo estando fisica-
mente com o5 contatos encostados) e contato falso guando outros sao fechados,

CONTATOS FECHADOS

1. Iscle os contatos, separando-os.

2. Llocalize curto entre clrcuito de contato (DB - D7) e Varredura (W5 - VI} do respec
tivo contato,

3. Substitua Rack (motivo: LE contatos (DB - D7} como sempre fechados),

CONTATOS ABERTOS

1. Aclone o5 contatos; limpe os contates {ndo use lixa - use panoc com alcaol,benzina).

2, Llocalize interrupgao nos respectivos circuitos (DB - D7 e V5 - V1). Verifique se
o diodo estd bom. .

3. Verifique presenca de pulsos de Varredura (conetor I5), sua passagem pelo circulto,
sua entrada no Rack {(conetor 17},

4, Substitua Rack {motivo: nao fornece pulsos Varredura {¥5 - V1) efou nao LE entradas
de contato (DA - D7),
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LOCALtZACAD DE DIODO EM CURTD { diodos de contato)

A sequéncia & muito facil:

—
1

Cologue em Diagnostico 67 (contatos Playfield e Chaves [ode)

Z - Suba todas as Chaves Code
3 - Assegure que todos demais contatos estao abertos.
L - 0 Display devera estar demonstrando guatro ndmerss '"3" na coluna V6, & "zeros'
has demais posigoes,
Aogora,

a}l Feche um contato por vez po playfield, e

bl Aquele contato gue, alem de se acusar corretamente no Display, faz com gue todos
os "3" da coluna V6 figuem '"0', esta com seu diode em curto.

Explicacao:

Exame da Matriz de Contatos, com as Chaves (Code fechadas - {pag. 14 #)

Indica que, ad fechar uma chave "A" gualguer gue esta com o diodo em curto,colocara a
linha de varredura '"Va" no ¢ircuito tambem, zobrecarregando a varredura V6 a tal pon-
10 gue anula seu Bfeito e o circuito interpretara isto como s2 todas as chaves W& fi-
caram abertas [ os "3"wiram 0"},

HOTA {MPORTANTE: Se, no ¢aso acima, todos os "3" nac ficarem '2erps'', mas somente o

o ""3" da carreira do contate { com dicdo defeituoso} for afetads, &

indicativo de que a magquina esta trabalhando com excessoc de volta-

gem de rede.
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FLIPPER M!CROPROCESSADOR

MANUAL ESPECTFICO PARA O FLIPPER APACHE

Quadro Resumido dos Ajustes, Estatistica, Diagnosticos
NOTA: Este quadro s0 & Util para guem j& estudou estes
topicos no MANUAL UNIVERSAL .

Listagem dos SINAIS & COMANDOS utilizados
Regras do Jogo APACHE |

FIACAD GERAL e HNOMENCLATURA dos CHICDTES
CHICOTES EM DETALHE

Local izagdo no Flayfield dos CONTATDS, SOLENOIDES, LAMPADAS
Matriz dos CONTATOS do TILT e FORTA
Comandos e Alimentacac dos SOLENOIDES
Matriz das LAMPADAS

Matriz dos CONTATOS

Esquema da FONTE e PCB FONTE LOGICA
LAYOUT dos conjuntas FONTE, TILT e SOM
PECAL DO PLAYFIELD, FONTE e cutros.

Para informacao sobre PECAS:

CONTATOS, SOLENCIDES (BOBINASE . i e it e e e e e s Pan
L Pag
L0 Pag
L Fag
I 2 Pag
L Pan
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. 21

18
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QUADRD SUMARID DOS AJUSTES, ESTATTISTICA E DIAGNOSTICOS DO FLIPPER MICRD 1 #

AJUSTES - chaves A e D

EBotac START Yalor chaves CODE
chave 0D 1 2 3 4 © & 7
Waler 1 2 4 B 1 2 4 B
Numero Segundo Primeiro

CONFIRME {E) ou ENTRE (F)

19 - Bolas/Partida _ 03, 0k, 05 Padrao 05
29 = Fichas/Partida 11 a 14 11
3% - Max Creditos 01 a 0% 0&
4o - 1 Cred./Fichas MO, 11, 12, 13, 14 14
. (01 anula)
Ev = 19 Score 11 a 93 _ _ 88 _(jogo APACHE}
6o - 2% Score ldem {= 12 eliminal &._.Eﬁv._jJFEFL_LL#__}
79-- Score/Bola Ext. - ] tdem {= 12 elimina) __88 (jege " )
A< - Repl.Esp./Bola D1 & 05 ' H
a9¢ - (reditos/Reccrde 01, 02, 03 02

ECTATISTICA chaves A € B {ou retira caixa).

(ieiT: 2 pea ZITOTAL FiCHAS 3] % TOTAL REPLAYS
DESL IGAMENTOS DEVOLUCTOES ¥ REPL. P/ PONTOS
i i ]
JOGD/HORA  T.MEDIOQ INCENTIVOS % REPL. P/ ESPECIAL
x| x|
TEMPO LIGADG H:MIN. TOTAL  JOGOS % REPLAY P/RECORDE

DIAGNOSTICOS chaves A e C

Inlclal = chaves A e C - acende RACK

2p. Fase - START - Mostra DED}, D203, D4D5, DGD7, contra VB, V? e Vb

START e passa para ESPECIFICA{abaixo): chaves CODE com valar direto.

hé - Pulso repetitivo sequencial por S04 a $37 { sem reldgio) START suspende.

k5 « Pulso repetitivo no canal fchaves CODE). START suspende.,

Qi 8o 37 - Pulsa pelo START canal escolh do (584 a0 537). Desmanche Suspende,

57 - Sequencial nas lampadas, STROBE demonmstrado. Suspende ¢/ desmanche cGdigo,

56 - Acende LB-L3} conf. chave CODE. STROBE sequenciade pelo START. Desmanche sus-

pende.,
67 » Contatos - Mostra 0BT, D203, DLDS, DBEDF nas varreduras We, V5, WL, V3, VI a V.
pe, 01,...,0 -?]L? -
07 7 V6 e DB, Dl ....07 Gigetgy Vi vz W

FPara 2a. fase: Teste Para teste especifico de
de contatos, Tilt,Caixa, contatos fE?}PIayFiEld e
Porta,Coim, etc. chaves CGODE,

RECORDE

Retorna ac valor minime de 500.000 no jogo APACHE. 0s dais primeiros digitos

||||||||||||||||

plscam gquando virar, . “



cASTAZEM DOS SINAIS £ COMANDDS DO FLIPPER MICRO ¥
MM W HE - CeifOvE F DEST WD FUWC A YOLTAGENS
spk, 45, 06, @7 BALE 2500 a0 plawfield, com deri Lomandar os TIPS que corandam Solenoides Geralmente pulsos TTL (6 woles).
b, 18, &, 17, Ih, Canector 'h wacan a7 bos para engatar le rele] no plagfield. Kormalmente esta em & valt,
265, M, 17, 4, 1%, eor S0, que wva: an FCH SOM g .Lomandar PCE 50M e TIF do medidar. {Deri  (No caso do rele PLAY, o Coman -
16, 17 TIP do medidor. vagan auw boa, engatanda com 56 do & fixe (2,5-Bv]. Voltimetro
(Comands Snlengides] acusara pequena daf lexac na
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LONJUNTO FONTE

cOD GO

F-CJ- 485

F-CJ=- 505

G-CJ-1434

F=CJ- Bh)

E-CJ- 429

F-CJ- 300
G-CJ-1433

DISCRIMINACAD

Quadro da Fonte { Aglomeradoc 15 mm)
Conj. Femea 5 Contatos Duplos
Resistor de Carvao

Capacitor Elatrolitice B000uf-16v
Capacitor Eletrolitico 2000uUF-25vy
Diodo {N - 4001

Dicdo SK- 3/02

Diodo By~ 127

Ponte de Terminais Uska |T8TI

Conj. Femea 2 Contatos Duplos
PAACE F/PM 3,5 x 13 mm

Lonj.Femea 2 Contates Simples
Ponte de Terminais Uska 1T

Conj. Transformador Pequenc
Tomada Universal { Pial)
PAACE F/PH 3,5 x 25 mm
Capacitor Ceramica Mial {1000 x SK)
Ponte de Terminais Uska TIT
Conector Sindal BY

PAACP F/PH 2,9 x 25 mm
Porta Fusivel { Celeran!
Fusivel de VYidro & A

PAALCFE F/PH 2,5 x 1A mm
Fusivel de Widre 10A

Conj. Transformador Grande

ARFL 3,5 mm

Fonte Retificadora SKBE-30/02
Terminal Estampex 19421

Resistor de 10K-Z4 :
Capacitor Eletrolitico H0Q0uF-16V
Capacitor Etetrotitico 4OOOUF=-35Y

Conj. femea 3% Contatos Duplos

Conj. Femea 3 Contatos Simples
Capacitor Ceramica 1/50V
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LISTA DE PECAS

FLIPPER MICRO

(Pecas que nao foram citadas nas folhas antericores)

UTIL1ZADAS NO GABINETE
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U Trainrﬂ dﬂ HEEVEi --------------------------- ] PR LR FEAF N PR G'EH“323
PEII‘CE 'dE Engas_te [H_ID] L R R L LI I IR Y E-CJ']I"]I
Protetor (Flastico) do Interruptor ..o oo innn. »eee F=PL-390
Eﬂnjuntﬂ FE_C_I"'H:I- {DEEGFEEIEI’] R A R R T F-I:-I-EE‘I
Ennjuntn Ehapa dE FI'KEE,E{.} dﬂs Pes L T T T e E-LJ-933
Conjunto Escora do Playfietd ............ C e r e imre et te et G-CJ=-1h54
Hnldura TraIETra i-!ll--!-:l-lullull--lli -------------------- T LR R P A R owon oW oAk G‘_EH_BEE
Triihﬂ {PléstTcﬂ} dl:] Uldrﬂ -Illl:ll ------------------- LI I R A E'_FL-BBE
Conjunto E+xo [de Engate c/ caixa de Fichal ,........0....... viees G-CJ-1812
UTIL I ZADAS EXTERNAMEKTE
Conjunto Pe do Movel ... nininn i, Ceevrsaaienanans.., FeEJ-315
Conjunto Suporte (Embelezador Frontal) do Vidra .......... ren s G-CJ=-291
Friso Lateral Direito ... ........ SN N e eae e venaa .. B=CH-3012
Friso Lateral Esquerdo ...... . e, G=CH-3011
UTILIZADAS HA PORTA {ou anexo)
Conjunto Porta Completa ..o iiiinn it neen .. taiennana. E-[J-254
Conjunto Chassis do Moedeiro ...ttt iiiin i i i F-Ct-825
Conjunto Protetor Laida de Fichas .o, oo oy sy e b e e e aae s F=C.J=275
Lonjunto Lata Moedas ............... it eaee e . . F=CJ-40%
Reforgo do Moedeiro .. ..o i niinn, C e e e sesa.. G=CH-1056
UTILIZADAS WA CAIXA DE LUZES {Gabinete Superior)
ConJunto Bobradiga Superior ............ R e, . F-CJ-817
tonjunto Dobradiga Inferior ..., ... ovune... N S T
Lonjunto da Trava (Pino) ... ..., vrrae e e aans. G-CJ-318%
Cantoneira de Encosto Nl e e m e e e e - rene . G=CH-T1611
ELETRICOS
fonjunto Lontato Botao do Flipper v..ovvvunoons e pevae.. G-CJ-2895
Botao do Flipper ... .. ..., ... .. e e L e e a e e G-PL-2193
Guta do Botao do Flipper ............ .. e . e G-PL-10%6
Alto Falante Novik 4 x &' L.
{abo de Forga Taite
Conjunto Contato da Porta ......oovnnsonnn veerenaran.s, GeCJ-1445



