— SAVAGE REIGN — NOTA EXPLICATIVA DE SOFT DIP —

FIJACION EN LA PANTALLA DE LA PAGINA 1 FIJACION EN LA PANTALLA DE LA PAGINA 2
[SAVAGE REIGN] [SAVAGE REIGN]
RAPIDEZ DE TIEMPO NORMAL SANGRE EN LA PANTALLA  ENCENDIDO
DIFICULTAD NIVEL 4 LENGUAJE INGLES
CONTINUAR ENCENDIDO
UNA MONEDA VS. APAGADO
SONIDO DE
DEMOSTRACION ENCENDIDO
INSTRUCCION ENCENDIDO
CREDITO/NIVEL
EN LA PANTALLA ENCENDIDO/ENCENDIDO
¥ PAGINA SIGUIENTE

[FIJACION] @ Utilice la palanca para mover el cursor en la posicién deseada.
@ Apriete el boton A para adelantar el contenido de la fijacion. (El botén B para
atrazarlo.)
* Para pasar a la PAGINA 2, mueva la palanca hacia abajo en “v PAGINA SIGUIENTE.”
Para volver a la PAGINA 1, mueva la palanca hacia arriba en “SANGRE EN LA PANTALLA.”

[Rapidez de Tiempo] Puede de0|d|r la rapldez de reducmon del tlempo en el Juego.
Normal — Rapldo — Lento
[Difiéljitad] Puede deC|d|r Ia dtilcultad del Juego.
Nwel 1 — Nwel 2 = Nwel 3 — Nwel 4 — vael 5 » vael 6 +Nwel7>_
Nivel 8
[Continuar] Puede fijar Con o Sin el juego de continuécién. =
[Una Moneda VS.] Puede fuar Con o SEIa funcnon de Ia batalla 2P enun credlto
............................... Sln—’ Con -
[Sonido de Puede decidir Con o Sin sonido durante el juego de demostracion.
demostracion]
Con—»Sm
[Como jugar] Puede fijar Con o Sin la pantalla de “Como jugar’ al principio del juego.
"""""""""""""""""""""""""" e
[Crédito/Nivel] Puede decudir Con o Stn despllegue del credlto y mvel en la pantalla
rConme — Conme — Sm;'Sm l
[Sangre en pantalla] Puede decidir con o sin “Rociada de sangre”.
"""""""""""""""""""""" cowgn ]
[Lengua;e] Puede iljar el |d|oma mgles 0 Espanol
------------------------ Ingles — Espanol |
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COMO FIJAR EL SISTEMA
MULTI VIDEO "SOFT DIP"

. CONECTAR EL CONMUTADOR DE ELECTRICIDAD.

. APRETE EL BOTON DE PRUEBA "TEST BOTTON" DENTRO DEL CABINETE.

. APARECERA EL LA PANTALLA LO SIGUIENTE:
MUEVA LA PALANCA DE LA IZQUIERDA "JOYSTICK'" ARRIBA Y ABAJO
PARA SELECCIONARLO HASTA EL PUNTO "SOFT DIP'". PRESIONE EL
BUTON A PARA FIJARLO.
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PRUEBA EQUIPO PESADO
SELECCIONAR A HARD DIP
SELECCIONAR A SOFT DIP
CHEQUEADOR DE DATOS
FIJADOR DE NUMERO DE CODO
FIJADOR DE CALENDARIO
SALIDA O CIERRE
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LO SIGUIENTE APARECERA EN LA PANTALLA.
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SELECCIONAR EL CABINETE

RANURA 1 (TITULO DEL JUEGO)
RANURA 2 (TITULO DEL JUEGO)
RANURA 3 (TITULO DEL JUEGO)
RANURA 4 (TITULO DEL JUEGO)
RANURA 5 (TITULO DEL JUEGO)
RANURA s (TITULO DEL JUEGO)
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4. SELECCIONE EL TITULO DEL JUEGO Y PRESIONE EL BOTON '"A'" PARA
CHEQUEAR LA FIJACION DE "SOFT DIP" EN CADA JUEGO INDIVIDUAL.



