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Das vorliegende *Service Manual" soll Sie mit der Aufstellung und Wartung des TV-Unterhaltungsautomaten TITAN
vertrout machen. Auf den vorderen Seiten sind - neben wichtigen Hinweisen fur die Aufstellung und Bedienung - die méglichen
Spielablauf und Preiseinstellungen beschrieben. Fur die anschlieBenden Service Tips werden allgemeine Kenntnisse von Mikro-
prozessoren, TTL-Schaltkreisen und TV-Monitoren vorausgesetzt. Ohne Kenntnisse aut diesen Gebieten sollte keine Reparatur
des elektronischen Gertteteiles versucht werden. Den AbschluB bilden die Elektropldne. Wir bitten Sie, die Hinweise dieses
Manuals sorgflltig zu beachten, um zufriedenstellende Funktion des Automaten zu sichern.

NSM-APPARATEBAU GMBH & Co. KG + D-6530 BINGEN/RHEIN 1 « GERMANY

Copyright by N S M - Apparatebau GmbH & Co, KG 6530B IN GEN 1|
Nachdruck, auch auszugsweise, ist ohne Genehmigung nicht gestattet.

Die in diesem Service Manual enthaltenen Angaben und Abbildungen entsprechen dem Stand zur Zeit der Drucklegung.

ANDERUNGEN IM SINNE DES TECHNISCHEN FORTSCHRITTES VORBEHALTEN,
JEDOCH KEINE NACHRUSTPFLICHT!

Bitte hei der Aufstellung beachten

Transportschaden

Soweit duBlerliche Transportschtiden erkennbar sind, mUssen diese sofort beanstandet, auf einem Transportschein festgehalten
und vom Anlieferer (Spediteur, Bundesbahn, etc.) besttitigt werden. Der Hersteller haftet nicht fur Transportschiden .

Netzspannung

Das Gerdt ist fur die ouf dem Typenschild ongegebene Netzspannung eingestellt. FUr andere Netzspannungen muUssen der Ge-
rdtetransformator und der Monitortransformator umgeschaltet werden.

G em8BVDE-Vorschrift ist das Gerdt mit SchutzleiteranschluB versehen und nur fur trockene Rdume bestimmt.

Einwondfreies Arbeiten der MUnzanloge bedingt waage- und lotrechtes Aufstellen des Gerttes.

Kontroll-und Serviceschalter

Kredit -Taster

Im Gertt, Mit jedem Druck wird ein Kredit gegeben. Diese Kredit-Impulse
mit einem Schild gekennzeichnet. werden nicht vom MUnzzdhier registriert.

Lautstirkesteller

Auf dem Logic - Board Vertinderung der Lautsttrke

Programmierschalter

Auf dem Logic - Board Zum Einstellen des Gerdteprogramms. ( Siehe Tabelle )

Nach Anschiul on das Lichtnetz ist das Gerdt betriebsbereit. Die im Herstellwerk durchgefuhrte Grundeinstellung ist aus
der aufgeklebten Spielbeschreibung zu ersehen. Hiervon abweichende Einstellungen, hinsichtlich Spielpreise, Bonuspunkte
und Anzahl der Spacemans pro Spiel, sind mit dem Programmierschalter, auf dem Logic Board, nach anschlieBender Tabelle
durchfuhrbar. Solange der Service-Schiebeschalter (im Gerdt mit einem Schild gekennzeichnet) eingeschaltet ist, werden
diese Einstellungen auf dem Bildschirm angezeigt.
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Programmierschalter

Einstellungen Positionen der Schalter
Spielepreis 1 2 3 4 5 6 1 8
1 MUnzimpuls - 1 Spiel aus ein
2 MUnzimpulse - 1 Spiel aus aus t:
1 Minzimpuls - 2 Spiele ein aus . =
Freispiele ein ein 4 3
»TITAN- pro Spiel w o
v wn
> =
. « ©
aus ein w <
(%] [}
ein aus = -
° -
5 aus aus _s -Q.
- a
— (%] 2
Bonuspunkte e £
. 0 €
keine aus aus E o
s [
10 000 ein aus ° 2
e} -
15 000 aus ein < e
20 000 ein aus
Standard-ilnstellun! aus ein ein aus ein ein aus aus

Nach Einschalten des Gertites laufen automatisch ein Testprogramm (siehe "Servicetips) und anschlieBend ein Anreizprogramm.
Nach Kreditgabe - durch Geldeinwurf oder Kredit-Taster (im Gertit mit einem Schild gekennzeichnet) - erscheinen auf dem
Bildschirm die Aufforderung, einen Stortknopf zu drucken, die Punktzahl, bei deren Erreichen ein zusttzlicher "TITAN" ins
Spiel gebracht wird (Bonus) und die Anzahl der registrierten Munzimpulse (Kredit). Durch Drucken des entsprechenden Start-
knopfes wird das Spiel fur einen oder (bei Mindestkredit 2) fur 2 Spieler gestartet. Withrend der Spielzeit ist der "TITAN" mit
dem SteuerknUppel so zu stevern, daB} alle Punkte (" PLATINUM") auf dem Spielfeld gefressen chne von einem "Azteken" ge-
fangen zu werden. Wenn alle verfugbaren “TITANs" (Grundeinstellung 3) von "Azteken" eingefangen wurden, ist das Spiel
beendet. Ein zusttzlicher "TITAN" wird gegeben, wenn die geforderten Bonuspunkte (Grundeinstellung 10 000) erreicht wor-
den sind. Der "TITAN" kann durch Gegenangriff hohe Punktzahlen sammeln, wenn er sich vorher mit der Kraftnahrung
"URANIUM" gestirkt hat. Fur jeden gefangenen "Azteken" wird die doppelte Punktzahl gegeben. Weitere Punkte sind durch
Verspeisen des auftretenden Bildsymbols "UFO" - unterhalb der Sonnenpyramide - zu sammeln.

SERVICE TIPS

Wichtig!
Falls zu irgendeiner Zeit auf dem Monitor eine unverstindliche Anzeige erscheint, schalten Sie bitte den Automat kurzzeitig
aus (Netzstecker ziehen) und wieder ein. Wenn danach das Gerdt nicht einwandfrei arbeitet, ist eine Reparatur ndtig.

Yor Reparatur Netzstecker ziehen |

Bei Uberwachung und Erprobung: Spannung fuhrende Teile nicht beruhren!

Auch bei ausgeschaltetem Gerdt kann der Monitor noch geféhrliche Spannung fuhren.

Achtung, Hochspannung !
Am Anodenanschlufl der Bildrshre liegen etwa 20000 Volt -
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Sicherungen nur durch solche mit gleichen Werten ersetzen!

Eine durchgebrannte Sicherung signalisiert Uberlastung eines Bauteils. Wenn die Sicherung durch eine hoherwertige ersetzt
wird, kann ernsthafter Schaden verursacht werden.

Bauteile nur durch Original - Ersatzteile ersetzen.
Niemals gedruckte Schaltungen / Verbindungen bei eingeschaltetem Gerdt entfernen.

Abraumtest

1. Kredit geben ( durch Munzeinwurt oder Kredit-Taster )
2. Startknopt (1 oder 2 Spieler ) drucken
3. Programmierschalter 7 ( Abrdumtest ) einschalten

Nun wird das Abrdumen aller Punkte durch den "TITAN" simuliert. Nach jedem weiteren Abrdumen erscheinen Symbole,
bis max. 19 mal abgerdumt ist. Zuletzt bleiben 7 "UFO"-Symbole stehen.

Programmstopp

Mit Programmierschalter 8 kann das Bild auf dem Monitor zu jeder Zeit zum Stillstand gebracht werden.
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2l 2t sind derart justiert, daB sie in senkrechter Einbaulage optimale Ergebnisse in bezug auf
MUNZPBUFER SERIE-CS 4 - Echtgeldannahme und Falschgeldausscheidung erzielen.

Wenn es vorkommen sollte, dafl das Gerdt nicht senkrecht auf- Zur Fehlerbeseitigung am MunzprUfer sollten Sie folgender-
gestellt ist oder, dafl eine Falschminze hdufig vom Prufer ange- maflen vorgehen:

nommen wird, kann versucht werden, den Fehler durch Justage
des Munzprufers zu beheben.

Da die Justage normalerweise viel Erfahrung und Feingefuhl
voraussetzt, empfehlen wir lhnen dringend, diese Arbeiten von
entsprechenden Fachleuten ausfUhren zu lassen.

Der Munzprifer kann einfach mit einem Lappen und
Spiritus gereinigt werden.

Auch Seifenwasser ist geeignet, dann muf3 allerdings mit
klarem Wasser nachgespiilt und sorgfdltig abgetrocknet
werden.

Reinigungsanweisung .'.....’..’ Bitte, keine chemischen L&sungsmittel

und keine MetallbiUrste benutzen!

Zum Reinigen der Lagerbuchsen an Hebeln und Waagen
sind Pfeifenreiniger vorziglich geeignet.

Anhaftende Eisenteilchen ggf. von den Magneten entfernen.

Abgeschraubte Teile wieder anschrauben und sorgfaltig justieren. Auf keinen Fall fetten oder 8len!

Alle beweglichen Teile auf Leichtgdngigkeit Uberprufen, ggf.
nacharbeiten oder austauschen.

Stellung der MUnzscheider, Amboflschrauben, Réndelprufer usw.
kennzeichnen. Niemals mehrere Stellen zugleich verstellen.

(D)-Dickenpriifer
(B)-Miinzscheider (E)—Unterdickenpriifer

Randelpriifer I
@[Hértenrﬁler ()~ Ringténger

Diese Abbildungen sind aus mehreren Minzprifern
kombiniert, um die Einstellpunkte aller Munzpri-
fer der Serie CS 4 zeigen zu kénnen.

Ebenso gelten die Einstellhinweise fur einzelne
Teile naturlich nur soweit vorhanden.
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Fehler und Abhilfen:

1. EchtmUnzen werden am MUnzscheider ausgeschieden

Ursache: Gerdt hiingt nach vorn geneigt zu schridg an der Wand, Munzen rollen zu langsam.

Abhilfe : Munzscheider bzw. Wippe in Richtung der Minzlaufbahnen schieben und sicher festschrauben, bis Echtminzen
angenommen werden. AnschlieBend Ambof in Richtung zu der Munzlaufbahn hin verstellen (AmboBschraube im
Uhrzeigersinn eindrehen) bis EchtmUnzen gerade noch nicht abgewiesen werden.

2. EchtmUnzen werden am AmbofB ausgeschieden

Ursache: Gerdt héngt nach hinten geneigt zu schrdg an der Wand, Munzen rollen zu schnell

Abhilfe: AmboB in Richtung von der Munzlaufbahn weg verstellen (Ambofschraube entgegen dem Uhrzeigersinn heraus-
drehen, jeweils 1/4 Umdrehung) bis EchtmUnzen angenommen werden. AnschlieBend Munzscheider in Richtung
von der Laufbahn weg verschieben, bis Echtmunzen gerade noch nicht abgewiesen werden.

3. Falschgeld einer bestimmten Art wird hdufig angenommen

Ursache: Falschgeld gleicht in seinen Abmessungen und magnetischen Eigenschaften weitestgehend der Echtmunze

Abhilfe : AmboBschraube jeweils um 1/4 Umdrehung eindrehen, bis Falschgeld abgewiesen wird. Dann kontrollieren, ob
EchtmUnzen noch mit ausreichender Sicherheit angenommen werden, evtl. Kompromifistellung finden. Gelingt
dies spdtestens nach zwei Schraubenumdrehungen nicht, sollte die AmbofBschraube in die Ursprungsstellung zu-
ruckgedreht werden. Jetzt muB versucht werden, das Falschgeld durch Verschieben des Munzscheiders in Rich-
tung von der Laufbahn weg auszuscheiden. Die Verschiebung sollte jeweils 0,5 - 1 mm betragen. Gelingt dies,
muB kontrolliert werden, ob der Prufer noch Echtminzen mit genugender Sicherheit annimmt, evtl. Kompromif3-
stellung finden. FUhrt auch das nicht zum Ziel, sollte der MuUnzscheider in die Ursprungslage zurickgestellt
werden.
Setzen Sie sich bitte in einem solchen Fall mit uns in Verbindung und senden Sie uns bitte 5 bis 10 Falschgeld-
stUcke zu.

4. EchtmUnzen bleiben in der schwimmenden Dickenprifung hdngen

Ursache: Die Einstellung des Dickenprufers ist verdndert.
Abhilfe : Einstellschrauben im Uhrzeigersinn drehen, bis EchtmUnzen angenommen werden.

5. Echtmunzen bleiben im Bereich des schwimmenden Unterdickenprufers hdngen

Ursache: Federspannung zu schwach.
Abhilfe : Vorsichtig nachbiegen bis Echtminzen einwandfrei laufen.

6. Lochminzen, Unterlegscheiben oder Ringe werden angenommen

Ursache: Ringfanger ist dejustiert
Abhilfe : Leichtgdngigkeit prufen, evtl. Schwergang beseitigen. Durch langsames Drehen der Waage mit einer Loch-
munze kontrollieren, ob der Tastfinger in das Loch einhaken kann. Falls nstig, nachjustieren.

7. Gerdndeltes Falschgeld oder Bleischeiben werden hdufig angenommen

Ursache: Der Réndelprufer bzw.der Harteprufer, der in die Randelung bzw.in den Rand der verhdltnismdBig weichen
Bleischeiben einhaken soll, ist verschmutzt oder dejustiert.

Abhilfe: Gelenke@ und Schneide@ des Randelprifers bzw.GcbeI@des Hdrteprifers reinigen. (Holzstdbchen o.4d.
verwenden, nicht kratzen oder schaben!) Dann Einstellschraube jeweils 1/4 Umdrehung eindrehen, .bis ge-
rindeltes Geld oder Weichmetallscheiben ausgeschieden werden. AnschlieBend kontrollieren, ob Echtminzen
mit genigender Sicherheit angenommen werden, ggf. Kompromifistellung finden.

® o QQQQQ@(@D ¢ O0000 N
e)

Randelpriifer 3 Hartepriifer

SERVICE MANUAL TITAN
6 I s M- MUNZPRUFER - SERIE €s 4 -



+5V

n, 11
: =1
Io,nquu
e b ls w6 s e b3l o o o
120K
4 12 B IC1
6 555 7415161
5 1 [ARS R3 T2 © 15 |6 |7 |8
| I I
088y T 0 vV
R1p 1K
— R0
*3v LR
R15 1K
= n M 4
R26 a3 Rty |
0K T01p
AlBlc [0

Codierungsschalter
CODING SWITCH
INTERRUPTEUR CODEUR

1, 761500
1

+5V

NGO04 ZR §

INGILB

LP MUNZVERVIELFACHER

2,2K

IC3

RESET

EXT.

—= LP RESET

5- Munzschalter
5- COIN SWITCH
2 | 5-INTERRUPTEUR

DE MONNAIE

N > (=} s
2 9 3 = LP COIN - MULTIPLY LS00 o
LI ¢ ;g LP MULTIPLIER MONNAYEUR K I L
" P RESET Codierungsschalter
- CODING SWITCH
L) . INTERRUPTEUR CODEUR
r r ) ) r
2 1 k] [
\ —
LP MUNZANLAGE
LP COIN MECHANISM
LP MONNAYEUR
Impulse
! EIN
2 1= ON
3 CONTACT
A
AUS
g v Dvew
T OUVE
[ 15

TITAN

05 17 798] Rraie | dy, ;
Joyias

SERVICE MANUAL TITAN I 7



ANTENNE
ANTENNA 72—
+5V o ?
’n’( <
RESET EXT. o _l_ ok [
GND - e 24 T 12
1 P = . u‘ B
R7 €3 e BE IN4148
y | =k !
33K JHTH B z R4 [AR3 [AR2 R8
3iE ] 10K 470 470 27K
N 4148 o -
> = ' <
IC1
74 15122 I
RS
10K

LP RESET

Reset - Schaltung
RESET - SCHEME
SCHEMA - RESET TITAN

S I SERVICE MANUAL TITAN I



r Versorgungseinheit

SUPPLY UNIT 2N3055 , ) ' . ‘ ' ' ] ' T

ALIMENTATION i

(ET-Nr 10 273) * 1o ,
100004 16V nl, A 7 583‘.&’:.« i
T <5 2 TOTALISATEUR
s s

' c»] 7812 - ’ 2 412V
br L tL lrs
0,33 033y LEDE BB
g sw v T H G PRI I

y Si2 1K :
TR S . :J—EE— LY ~ 12
L £ 3500 .
gr RIS LI A4 mnn R4 R4
6 10K 10 10K
220V - 0 R12
15V 4xBY251 | 15K c2 L K
10n
20 Vo ' o Risf— 101 T

1K

RS /100 .
123 gl 0
RN R7 71K . R1 W
33K — 01 3 +5V

! 3 g

L T l LEDS
- = i Y '

c7 |ce 0 R 207 |3 [N C6 .
q 4100u  |4700p . 15K 033 A pg 100p R

=

|8

5V |25V in 0 25V 5 GND

5

bl

S SERVICE MANUAL  TITAN I 9




Funk-Emetrfilter Netz- Schalter
RADIO-SMELDING MAIN SWITCH Bei 115V - Netzanschlul ist dieser Anschlud

I_ ZJUUEUIIQ N — _]

DEPARASITAGE INTERRUPTEUR 220V des Transformators fir Mondtor geklemmt TRANSFORMATOR FUR MONITOR
sorow G TRANSFORMER FOR MONIOR
RANSFORMATEUR POUR LE MONITEU
— r— TRANSFORMATEL
S0/ 60Hz I
br
r 124 [
bl r=3
] ]
¢ g kn nsv ([z20v 2u0v " Tusv AW vt | ]
0 g EGALSSIAG SwITCH H '=\
w0 T e m == MMUTATEUR OF
16A _L o0 .'f, 50/60H2 versnr;unusemhe'it DESAIMENTATION %L i
o ’ T Lift SUPPLY UNIT = -
Mie geerdetan lede AN MOTOR ALIMENTATION o 0¥ .
TOutes MECEs uses HOTEQR DE L
I
A TERRE VENTILATEUR oy 0 39
— ______1__ 5 Me [T Dlnll GEUED
1 [P
I. ) :I:L_ o T T el Ll
LP MUNZVERVIELFACHER 3 s & 5 x|x =|s
LP COIN- MULTIPLY : Manzschatr 1 , i
LP MULTIPLIER MONNAYEUR 5 N SW! '
INTERRUPTEUR DE MONNAIE ol
I oY voo B & X -(E MO:‘I‘IZGIE [
: ) ANTENRE e 3 0 i %_ ;
—— . ANTENNA orgr -
— = i
Winzschiter -
COIN SWITCH - G0 | Entmagnetisierungsspule
INTERRUPTEUR . | DEGAUSSING COIL
DE MONNAIE .q ¢ N 8NBINE DE DESAIMENTATION
1- L S- LP RESET
»'s ‘L'J PR 2_'1(2"”0’-)
| 1 1y wssw
. I ™
3
| LP MUNZANLAGE Ly s
. LP COIN MECHANISM 5 bign
LP MONNAYEUR §
1 7
I‘ ‘ 8. grsw
B wSSW A oND
wSSW.
— w / wSSw. wSEW ‘ 6D
| v I =18 on
I LAUTSPRECHER = v STo0
SPEAKER i | C [ e
HAUT - PARLEUR v | we STo0
1 orvi orvi
D] lautsprecher / SPEAKER / HAUT -PARLEUR
L - o 1 « L | GND Lautsprecher / SPEAKER / HAUT-PARLEUR
g E| -uv
1SPIELER /1 PLAYER I _] R
'\ 110UEUR ' START s 3
H|®2 .aut™ 7 uP" 7/ HAUT®
2SPIELER / 2PLATER | 1 - S1a | . }
8
K
: 9
L
10
[M]

5V
—— —_ | Sy
© SERVICE-KREDIT i .
| SERVICE-CREDIT ] 9eb P1 .ab” / .DOWN™ / _HAUT™
CREDIT DE SERVICE \ sw i
. i . _J 11| P2 _ob / .DOWN™ / . AU~
‘iw N | 2p start
- = 121 Zoner 1- 7 COUNTER 1- / TOTAUISATELR 1
| bisw TPk siamt
- gedl s 1737 rean / cRe0IT
N~ wsv Lol R P! rechts” / _RIGHT~ / _CROITE
’ | 14
‘ 1+2. SPIELER = _,é_. | blsw STP1 tinks™ /- LEFT™ /  GAUCHE"
1+2 SPIELER l ul 15] rot - Signal /_ RED- SIGNAL / SIGNAL ROUGE
1+2 JOUEUR ) pl IT | biau-signal 7/ BLUE -SIGNAL /_SIGNAL BLEU
\1 16 P2 rechts™ 7.RIGAT~ 7 OROITE "
{ ! ;':::' an U | grun-Signal / GREEN- SIGNAL / SIGNAL - VERT
[17] P2 links 7 LEF1" 7 GAUCKE®
[ P — orgr V | synchramsierung / SYNCHRONIZING /_SYNCHRONISATION
sw 18| Service Xredit / SERVICE-CREDT 7 CREDIT OE SERVICE
R
i LAHLER T
COUNTER 5 & [%’_'Jl: z |
| ToTALISATEUR I w
l—‘ _] wsge
Verdrahtungsplan
) Farbspregel / COLOR CODE / TEMOIN COULELR
ANDERUNGEN M SINNE DES TECHN FORTSCHRITIES VORBEHALIEN, WIRING DIAGRAM
JEDOCH KEINE NACHRUSTPFLICHT ¢ b § bicy blue bley
o Twiror ma de Cablage
SUBJECT 10,8UT NO 0BLIGATION OF, SUBSEQUENT e [ Tyeior T mune Schema g
TECHNOLOGICAL MODIFICATION! Fgn grun qreen | verl
SOUS LA RESERVE DE MODIFICATIONS AU SENS DU PROGRES arg rou grey gns
TECHNOLOGIQUE , MAIS SANS OBLIGATION O'UN FINISSAGE or| crange | orange | orange
SUBSEQUENT ET SUPPLEMENTAIRE ! rslrose ok |rose
[ rot Ted Touge
sw| schwarz | block noir — — o T
FARBANGABEN OHNE GEWAHR ! T | furkis turquorse | turquorse SN 08| Brac. | %bed ! hanah
COLOR INDICATION WITHOUT WARRANTY ! 8 L K L e '
RESERVES QUANT A LA REPRODUCTION DES COULEURS ! wsfwed | whte | blank %k % %k Xk ¥k

10 I SERVICE MANUAL TITAN




	Titan01
	Titan02
	Titan03
	Titan04
	Titan05
	Titan06
	Titan07
	Titan08
	Titan09
	Titan10

