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I.

Spielbeschreibung UNI WARS

Wahlweise 1 oder 2 Spieler steuern nacheinander

3 Raumjager und wehren den Angriff einer feindlichen
Raumflotte ab. Wenn alle 3.eigenen Raumjdger getroffen
wurden, ist das Spiel beendet.

1) Nach Miinzeinwurf Wahltaste fiir 1 oder 2 Spieler
betdtigen (je Spiel DM 1,-).

2) Den eigenen Raumjdager mit dem "Control" Hebel in
SchuBposition bringen und zugleich den Angriffen
ausweichen.

3) In SchuBposition mit dem "Fire" Knopf Raketen
auslodsen.

- Zusdtzlicher Raumjager fiir 5000 Punkte.

- Zusatzpunkte fiir den AbschuB von Gegnern, die
auBerhalb ihrer Raumflotte angreifen.

- Nach erfolgreicher Abwehr greifen neue gegnerische
Raumflotten an.

II. Technische Anleitung

1.

MaBe der Geridte

Wandgerat: Breite 60cm Tischgerdt: Breite 71 cm
Tiefe 42 cm Tiefe 80 cm
Hohe 84 cm Hohe 68 - 88 cm

Standgerit: Breite 64 cm (in der Hohe verstellbar)

Tiefe 71 cm
Hohe 170 cm




Spielvariante Schalterstellung

1 2 3 4 5 6

Miinzeinwurf

1 Miinze/1 Spiel ON | ON
1 Miinze/2 Spiele ON OFF
Freispiel OFF | OFF
2 Miinzen/1 Spiel OFF | ON

Bonus - Extra Rakete

kein Bonus ON ON
Bonus bei 4.000 OFF | ON
Bonus bei 5.000 ON OFF

keine Funktion

Bonus bei 7.000 OFF | OFF

Anzahl der Raketen

3 Raketen ON
5 Raketen OFF

(OPEN = off)

Der Potentiometer zur Regelung der Lautstdrke der
Spielgerdusche befindet sich auf der Platine in der
1i - oberen Ecke.

rEe 9



uaynd ;w;um;amp:mJQIIIIIcwmsga bun|b63uuayaeisine uspuey.doAa jyosLu— uoyj
u33ndd 4335e343N313G (493 eydsddiLy )}— Udsanals JYodLu YyodLS 3gR| SLSPQUIIINOY —
——U3403SUdZ JYdLU ydLsS 3gR| SLSPQUI}IYeY—
31Yezab 3ydLu uapuam 3yunyd —
UDJ4Q3ISUBZ JYdLU YdLS UdSSP| SO —
uajnad jdouyuanay JYdLu 343n34 a39jey usjuels ydLs 3ge|—
{udajnad 493Se33JeIG———Uud3URIS JYOLU YdLS 1ge| [atds
{uajnud 433 | PYISOUILW}——3LPau) uduLdy 3qL6—
(3A343p memLaNCDZTJ UdJUdMUL3 3JYydLu
[LLoA3st assey YoLs 3gel azuny — 3Lpaud)
p%@;;mpzmmI
paeog USWYDUULOA 403 LUOK uayonUp sewdyauw
we Hunjp|ajsuLaquey mno:xwm::;mwmwuwcmmspcmv brgeuystaibun uaques—
' Ltgqe3sun 3st —
® bunbamaqua||am 36L9Z — pLLE
)
LabL3e3aq 3|oysapalm so|sbunbamaqg 31qLa|q
433 eydasziaN 43Qqe ‘3ULlaYyOdsSud pLLg= |
uajnuad
usabunuueds|La3zya) 3)3293sabjne PLig uLay
_:wv_uwpmwzm pmwﬂ.lluv_umpmwmwzm u;u.pcu_llg.\_momvlt_mnm ‘l1l3Yy WALYdS —
[Usgnad paeog
un J403Luo uspueyJoA (p4aeog sep
I 4an4 bunuueds TEI59
._wprpoz‘ uapueyaoAa 3yotLu -mmczm;omgm>v|luxompmmmm=mul Emumppmcum
[uaxd33sjne 31sajl—13y233sabine JyosLu (wuneqiaqgey)—L(axunp 3sL watyss— -abuia Lag

=
[-1]
(od |

i
($1)
o |
>1
1
[V}
wmi
<




o o B W

~

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22

GND

GND

+ 5V

+ 5V

ung. 12V

2 Player Startlampe
Coin Counter

Coin 2

Service

2 Player Start

P]ayer 1 Rechts (Right)
Player 2 Fire '

Player 2 Rechts (Right)

GND
Rot (Red)
Blau (Blue)

Lautsprecher (Speaker)

GND
GND

- 3}

o O W >

>E

=2 = - =N

Briicke
O

GND

GND

+ 5V

+ 5V

ung. 12V

1 Player Start

Coin 1

Test

1 Player Start
Player 1 Links
Player 1 Fire
Player 2 Links
Bilddrehung Ti
GND

Grin (Green)
SYNC

Lautsprecher

GND
GND

lampe

(Left)

(Left)

sch (Picture Invertion

(Speaker)



Game Concept UNI WARS

The game can be played by 1 or 2 players. Each
player has 3 (or 5) galaxips with which he can
shoot the invading aliens. The player can dodge
from the many missiles fired by the aliens. When
all 3 galaxips are destroyed the game is over.

1) Put required numbers of coins in the coin slot
and push the select button for 1 or 2 players.

2) Move the galaxip to left and right by moving
the "Control" lever and thereby bring the galaxip
into the best shooting position or to avoid the
missiles.

3) For shooting the aliens depress the "Fire" button.

- When the score reaches 5000 points (or 4000,
7000 or zero points selectable by an option
switch) one more galaxip is added to the players
arsenal.

- Bonus points are given for shooting aliens which
attack outside the normal formation.

- After destroying alle the aliens in one formation
a new formation appears.



II. Technical Data

1. Dimesions_of_the_game

Cocktailtable: Wide: 71 cm
Deep: 80 cm

High: 68 - 88 cm
(Height adjustable)

Wall Cabinet: = Wide: 60 cm
Deep: 42 cm
High: 84 cm

Upright Cabinet: Wide: 56 cm
Deep: 72 cm
High: 177 cm

The sound volume adjustment is located on the
logic board at the bottom left hand side.



Content Condition of switch

1 2 3 4 5 6
Game Costs
1 Credit/1 Play ON ON
1 Credit/2 Plays ON OFF
Freeplay OFF | OFF
2 Credits/1Play OFF |'ON
Bonus - Extra Ship
No Bonus ON ON °
Bonus at 4.000 OFF | ON =
Bonus at 5,000 ON | OFF =
Bonus at 7.000 OFF | OFF

Number of Ships

3 Ships
5 Ships

ON
OFF

(OPEN = o)
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6.

ERSATZTEIL-LISTE UNI WARS

Wandgerat:

Standgerat:

Tischgeridt:

Alle Gerdte:

Artikel-Nr. Bezeichnung

31.003-0 Leergehduse Wand

28.011-X Universal-Scheibe gebogen
28.069-1 Scheibe Sekurit mit Himmel
28.202-3 Bedienanleitung UNI WARS
38.006-7 Farb-Monitor 14 Zo11

38.024-5 Halterung fiir Farb-Monitor 14 Zo11
4.001-S10-6 Minzpriifer kompl. S10 1DM
22.002-3 Kassenbox Wand

29.001-7 HT-Rohr 40/500

23.001-X Kandemleuchte

23.002-8 Halterung fiir Kandemleuchte
24.001-4 Lifter

31.010-3 Leergehdause Stand

28.074-8 Monitorscheibe

28.075-6 Scheibe UNI WARS 600x155
38.007-5 Farb-Monitor 20 Zoll

38.002-9 Halterung fiir Farb-Monitor 20 Zol1l
3.001-S10-5 Minzpriifer Eins S10 1DM
22.006-6 Kassentiir Stand

31.012-X Bedienungsplatte

23.001-X Kandemleuchte

31.002-2 Leergehduse Tisch

28.120-5 Doppelscheibe mit Umbra 806
31.004-9 Bedienungsplatte Alu 1-Player
31.005-7 Bedienungsplatte Alu 2-Player
38.007-5 Farb-Monitor 20 Zoll

38.023-7 Halterung fiir Farb-Monitor 20 Zoll
3.001-S10-5 Minzprifer Eins S10 1DM
22.010-4 Kassenbox Tisch S10

22.003-1 Tirschloss

10.1052-1 Platine UNI WARS

11.002-5 Leuchtdrucktaster rot

11.003-3 Leuchtdrucktaster gelb
15.011-2 Kippschalter

25.001-9 Lautsprecher

1074A-9 Schaltnetzteil

37.004-6 Netzfilter

15.007-4 Endschalter GF 79-30A

26.001-3 Halterung fiir Endschalter
36.001-7 Sicherungshalter FEP 031-1005
36.002-5 Sicherungskappen FEK 031.1028
36.012-2 Sicherung 1,6 A, Trage 5x20 mm
8.001-5 Minzzahler

37.030-5 Transformator 220/220/18/14 Volt
15.0100 Tiltschalter
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6. SPARE PART LIST UNI WARS

Wall Cabinet:

Upright Cabinet:

No. of Article

Cocktail Table:

A1l Types:

31.003-0
28.011-x
28.069-1
28.202-3
38.006-7
38.024-5

4.001-s10-6

22.002-3
29.001-7
23.001-x
23.002-8
24.001-4

31.010-3
28.074-8
28.075-6
38.007-5
38.002-9

3.001-s10-5

22.006-6
31.012-x
23.001-x

31.002-2
28.120-5
31.004-9
31.005-7
38.007-5
38.023-7

3.001-S10-5

22.010-4
22.003-1

10.1052-
11.002-5
11.003-3
15.011-2
25.001-9
1074A-9

37.004-6
15.007-4
26.001-3
36.001-7
36.002-5
36.012-2
8.001-5

37.030-5
15.0100

1

Name

Empty Wall Cabinet
Universal pane, bent

Pane in triplex glass
Service manual Uni Wars
Colour monitor 14 inches
Support for colour monitor
Coin control, complete 1 DM
Cash-box

HT tube 40/500

Kandemlamp

Support for Kandemlamp
Ventilator

Empty Upright Cabinet
Monitorpane

Pane for Uni Wars 600x155
Colour monitor 20 inches
Support for monitor

Coin control S10 1 DM
Cashdoor

Control board

Kandemlamp

Empty Table

Doublepane with umber 806
Control board alu 1-Player
Control board alu 2-Player
Colour monitor 20 inches
Support for monitor

Coin control S10 1 DM
Cash-box

Door fastening

PC Board Uni Wars

Push button red

Push button yellow
Control 1lever

Speaker

Switch-mode power supply
Powerline filter

Final switch GF T79-30A
Support for final switch
Safety fuse support
Safety cap

Safety fuse 1.6 A
Prepayment meter
Transformer 220/220/18/14 Volt
Tiltswitch
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