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FENL ER-SUCNE. 

1 :  P F E I L  W E I C H T  NACH L I N K S  T R A C K B A L L  ~ R O L L K U G E L  ~ D R A H T E  
ODER R E C H T S  AUS WURDCN VER TA U S C H T ,  S IEHE 

S E I T E  1 4  F U R  R I C H T I G E  V E R B I N -  
D U N G E N ,  

A : L A U T S T A R K E - R E G L  E R  KONTROL - 
L  I E R E N ,  
B :  -5 V O L T  S T R O M L E I T U N G  K O N -  
T R O L L  I E R E N ,  
C: +I2 V O L  T  'STROMLEI  T U N G  KON-  

T R O L L  I E R E N .  
WICHTIG: BEIDE L A L I T S P R E C H E R -  
L E I  TUNGEN ( B R A U N = + P L U S  AN 
R O T E N  PuNKT. .  B R A U N i S C H l J A R Z  = 
-M INUS AN L A U T S P R E C H E R - M I N U S )  
M U S S E N  VON D E R  S C H A L  T T A F E L  
?OM L A O T S P R E G H E R  V E R L A U F E N ,  
A i :HTUNG ! L A U T S P R E C H E R  N I C H T  
Ek'DEPd !!! 

L A u T s F R E c H E R  U B E R P R U F E N ,  IM - 
L W E I F E L S F A L  L. D U R C H  N E U E N  
E R S E T Z E N  ( K E I N E  B ILL IGPRODLIK-  
T E )  

A :  S C H A L  TTAFEL.  A l l F  R I C H T I G E N  
S I T Z  P R U F E N ,  

B :  M U N Z Z A H L E R  D A R F  N I C H T  M I T  
M U N Z A U S G A N G  $1 ODER #? VERBUNDEN 
S E I N ,  

4: VIDEO-STORUNG,  K E I N  B I L D  A :  A L L E  S T R O M L E I T U N G E N  AM P C B  
ODER S T A N D I G E R  R I ; C K S P R U N G  U B E R P R U F E N ,  

8: A L L E  L'HIPS ,YUSSEN F E S T  A U F  
D E R  P L A T I N E  S I T Z E N ,  
VORSICHT ! B E I M  E I N D R U C K E N  D E R  
C H I P S H I N T E N  G E G E N D R i j C K E N ,  D A M I T  
D I E  PLATINE N I C H T  B R I G H T .  
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zu Anpassungen: 
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Abschnitt 3: Anpassungen. 

PRuF-TASTE- Das Drucken dieser Taste bewirkt, daB eine Hauptliste 
(,Main Menue) auf dem Bildschirm angezeigt wird, in der alle 
Funktionen angewiihl t werden konnen. Die Listen erscheirien in 
weiBen Buchstaben. Pie Ariwahl erfolgt mit dem Trackball iRol lku- 
gel ) . Der rot hervorgehoberie Befehl in der Liste Bann dann durch 
Kriopfdruck aufgerufen werden. Die Liste fuhrt in alle einzelnen 
Funktionen. Nach Abarbeiten der Liste fuhrt EXIT in die Haupt- 
liste zuruck. 

Hauptliste: 
- -. - .- - 

i Menu 

! 

Aufbau des  G e h S u s e s  
D i a g r ~ o  s e 
O p e r a t c ~ r -  U r x p a s  sungen 
Spiel-Angaben 
C h . e c k 1  isten 
Ausgang  ( E X I T )  

Auf d.en nichsten Seiten werden die einzelnen Punkte d e r  Haupt- 
liste spezifiziert. 



Fabr.ik.seit . ige Anpas sung 

~~ ---- ~~~ .~.. . -~ -- 
d e s  GehSuses senkrecht - . .~~ . . ~ . . ~ 

- I 
Orientieruny waagereckt 

. - . ~  ~ , - ,. .. . .. ~ __.I 
Credits Flash 1 pro Spiel 
Punkte Sector 1 pro Spiel 

301 1 pro Spiel 
High Sc I pro Spiel 

I 
i Cricket 2 pro Spiel 

I 

i Spiele (Game Play) 
I A: Schwierigkeitsgrad mittel j 

B: Runden Flash 7 1 
I Sector 7 
I 1 

301 7 
I High Score 7 

Cricket 14 
- . .. . . . . --- 

I 

EIN/AUS Spiele I ' (Enable/Disable Games) alle Spiele ein I 
+ . .- .. .~ - 

I 
4 

I Gerausche E I N 1 
I 

Tickets A U S  
~ -- 

TICKET I r \ l F O R M A ' r - I  ON 

Flash 6000 pro Runde 
oder 3 Flashes 

Sector Shoot Out 
Pro Runde 

301 6 out 
.~ ~ 

High Score 180 pro Runde 

Cricket 

- - - - - -. 

8 out 
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