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FEHLER—

FEHLER

1. PFEIL WEICHT NACH LINKS
ODER RECHTS AUS

2! KEIN TON

SCHLECHTE TONQUALITAT

30 EINGABE/AUSGABE~FEHLER

4 VIDEO-STORUNG, KEIN BILD
ODER STANDIGER RUCKSPRUNG

SUCHE .,

LOSUNG

TRACKBALL (ROLLKUGELI)IDRAHTE
WURDEN VERTAUSCHT, STEHE

SEITE 14 FUR RICHTIGE VERBIN-
DUNGEN,

A' LAUTSTARKE-REGLER KONTROL -

LIEREN.
B: -5 VoLT STROMLEITUNG KON-
TROLLIEREN.
C: +12 VoLT 'STROMLEITUNG KON-
TROLLIEREN,

WICHTIG:! BEIDE LAUTSPRECHER-
LEITUNGEN (BRAUN=+PLUS AN
ROTEN FPUNKT. BRAUN/SCHWARZ =
~MINUS AN LAUTSPRECHER-MINUS)
MUSSEN VON DER SCHALTTAFEL
JUM  LAUTSPRECHER VERLAUFEN,
ACHTUNG 1 LAUTSPRECHER NICHT
ERpEN 1T

LAUTSPRECHER UBERPRUFEN, IM
IWETFELSFALL DURCH NEUEN
ERSETZEN (KEINE BILLIGPRODUK-
TE

A SCHALTTAFEL AUF RICHTIGEN
SITZ PRUFEN,

B: MUNZZAHLER DARF NICHT MIT
MUNZAUSGANG #1 ODER #7 VERBUNDEN
SEIN.

A ALLE STROMLEITUNGEN AM PCB
UBERPRUFEN.

B ALLE CHIPS MUSSEN FEST AUF
DER PLATINE SITZEN.

VORSICHT ! BEIM EINDRUCKEN DER
CHIPSHINTEN GEGENDRI/CKEN, DAMIT
DIE PLATINE NICHT BRICHT.




Mnoch Anpas sSurigfeyl

Spiel—Angatien

Checklisten

(Forts o)D)

die Gesamt —uand A ie
IDur-ehsoehnittszel t [T O

Spiel . Alle Angaben
Fonnen zurildckgesetzt
werrcle )

TOTALS (zeilglt Inter—
val wund Hauvfauang von
EFinschal tzeit wutricd
Spielzeit, Miinmzemn 1
urnd Miunzen 2 an.
ITnterval kanmn zurdacle—
vgaeasetzt werden. Hau—
tungswerte nichiic
ALLES ZURUCK (gleiloch
mit Splele zuridclkset.—
V2T .

YES

NG

FEx it

(Reset All—Time ILists=s)

Avusgarg
(EXTITT)>

L—

T A
NEIN
Exxi ¢




zu Anpassungen:

Main Men\a

AvTIrau des

Gehiauses

(Set Up Cabinet)>— Typ des Gehduses

Diagnose

AnpassSsurnger

Auf bhau (waagerecoclh-t
senlkreclit)
Bildschirm
Traclkbal l
Trackbhbal l—Ty1
Spiele—Eingabe
Farbhbbalken
Bildschirm—GuoroSe
(Ja  Ne i)

oder

Gerausche

——Fxxit

Ticket Ausgabe

e Miinlz et ialn l ers 1

Miinzernnzahh e 2
Tosc it

(Operator Sebttings)

Spliel——aAngaben

p———"1"1 ke t

IMunlcte Eingalbe

Spilele Anpassunig

Scechwieriglhe il tswr-ad

Rundert: pro Splel

AT rér s S gr

( wuaxr
'l & s b

Frrstatturg)

( dwuroh
FFlashes oder-ddur-ah
Punkte)
Sector
Cdur-ch
301

Aexr

Shoot—0ut
Punk te )
(cdwvarcela Zealrl
PPLexi 1 e)
High Score
Punilct e )
Cr-iclket (dur-och
Zahl der Pfel le)
Fabr-ik—Tinstell agrig
(Ja /Ne 111 )
Exat

(durach

(Show Statistiliacs)

der 5 Spiele

Liste
( o i
Spilels

zelgogt , wieviele Spie—

Avsweaibh l eines

wird arLes e —

le gespielt wurden;




Abschrpitt 2. Anpassungen.

PRUF-TASTE- Das Dricken dieser Taste bewirkt, da eine Hauptliste
(Main Menue) auf dem Bildschirm angezeigt wird, in der alle
Funktionen angewidhlt werden konnen. Die Listen erscheinen in
weifen Buchstaben. Die Anwahl erfolgt mit dem Trackball (Rollku-
gel). Der rot hervorgehobene Befehl in der Liste kann dann durch
Knopfdruck aufgerufen werden. Die Liste fiihrt in alle einzelnen
Funktionen. Nach Abarbeiten der Liste fihrt EXIT in die Haupt-
liste zurick.

Hauptliste:

Main Menu
AvutfIbhau des Gehduses
Diagnose

Operator Anpassungen
Spiel —Angaben
Checklisten

Auusgang { EXTITT)

Auf den nidchsten Seiten werden die einzelnen Punkte der Haupt-
liste spezifiziert.




Fabrilkseiltige Anpassuang

Aufbau des Gehauses senkrecht

Orientiliexrundg o . waagerecht

Credits Flash pPro Spiel g
Punkte Sectox Pro Spiel 1
201

High Sc
Cricket

pro Spiel

N R R

rPrro Spililel 1

rPro Spiel

l
!
Spiele (Game Flay ) 1
|

\ A Schwierigkeilitsgrad mittel
E B: Runden Flash 7
E Sector 7
. | 301 7 !
! High Score 7
Cricket 14

. EIN/AUS Spiele

% {Enable/Disable Games) alle Spiele ein
‘ J
T - L
Geriusche EIN _J
e T ]
Ticket Levels L Tickets AUS B

TICKET INFORMATILION

Flash 6000 pro Runde
oder 3 Flashes

. Sector Shoot Out
Pro Runde (1) 3750

(2) 5250

(3) 7500

(4) 8750

(5) 10500

(6) 12500
(7) 14000
{(B) 16000
(9) 19500
£10) 22000

301 6 out

High Score 180 pro Runde

Cricket 8 out
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